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Objectif et public

L'objectif de la série des lignes directrices du Health GeolLab est d'informer les praticiens concernés
sur les éléments clés dont ils doivent étre conscients lorsqu'il s'agit de gérer et d'utiliser des
données et des technologies géospatiales en santé publique et de les guider a travers les processus
a suivre a cet effet.

Le public visé par ces lignes directrices comprend les gestionnaires de données géospatiales, les
conseillers techniques et tout autre praticien directement ou indirectement impliqué dans la

collecte et |'utilisation de données et de technologies géospatiales en santé publique.

Veuillez noter que certaines sections du présent guide nécessitent une compréhension de base des
concepts relatifs a la gestion et a I'utilisation des systemes d’information géographique.

Abréviations

SIG Systeme d'Information Géographique

HGL Health Geolab

SIS Systeme d'Information Sanitaire

MORU Unité de recherche en médecine tropicale Mahidol Oxford
oDD Objectif de développement durable



1. Contexte

Le Health Geolab (HGL) est une ressource régionale soutenant les pays a revenu faible et
intermédiaire d'Asie et du Pacifique pour qu’ils bénéficient pleinement de la puissance de la
géographie, des données géospatiales et des technologies pour atteindre les objectifs de
développement durable lié a la santé (ODD 3), a savoir permettre a tous de vivre en bonne santé et
promouvoir le bien-étre de tous a tout age.!

Le HGL utilise le cadre de géo-activation du Systeme d’Information Sanitaire (SIS) pour renforcer la
capacité du secteur de la santé dans les pays en ce qui concerne la gestion et I'utilisation des
données et technologies géospatiales. Le présent document a été élaboré dans le cadre de cette
démarche et dans I'objectif d'étre utilisé par le plus grand nombre d'utilisateurs possible y compris
en dehors de I'Asie.

Ce volume fait partie d’une série de lignes directrices organisées comme suit :
e Partie 1 - Introduction au continuum données-information-connaissance-décision et au
cycle de gestion des données géospatiales [1]
e Partie 2 - Mise en ceuvre du cycle de gestion des données géospatiales :
o 2.1 Documenter le processus et définir les besoins en données [2]
o 2.2 Définir le vocabulaire, les spécifications du jeu de données et la référence au sol
(3]

o 2.3 Compilation des données existantes et identification des lacunes [4]

o 2.4 Création de données géospatiales
» 2.4.1 Extraction de données géospatiales au format vectoriel a partir de fonds

de carte [5]

= 2.4.2 Collecte de données sur le terrain [6]

o 2.5 Nettoyage, validation et documentation des données
» 2.5.1 Documenter les données en utilisant un profil de métadonnées [7]
= 2.5.2 Utilisation des fonctions avancées de Microsoft Excel [8]

o 2.6 Diffusion, utilisation et mise a jour des données
= 2.6.1 Création de bonnes cartes thématiques en utilisant un logiciel SIG de

bureau (le présent document)

» 2.6.2 Utilisation de cartes thématiques pour la prise de décision [9]
= 2.6.3 Elaborer et mettre en ceuvre la politique de données appropriée [10]

Le présent document est congu pour évoluer en fonction des contributions recues des utilisateurs.
N'hésitez pas a nous contacter si vous avez des suggestions d'amélioration.

Les termes utilisés dans le présent guide sont définis dans le glossaire de termes suivant maintenu
par le Health Geolab : http://tinyurl.com/2dbu7ypf.

Veuillez également nous contacter a la méme adresse électronique si vous utilisez ce document
dans le cadre de vos activités et souhaitez que votre institution soit reconnue comme |'un des
utilisateurs de ce document.

L https://www.un.org/sustainabledevelopment/fr/health/
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2. Introduction

Une carte thématique peut étre définie comme « une carte congue pour transmettre des
informations sur un sujet ou un théme unique, tel que la santé I’éducation ».?

Les cartes thématiques représentent des instruments clés pour les décideurs en matiére de santé
publique, non seulement en leur fournissant des informations pour enquéter, comprendre et
communiquer les problemes de santé, mais aussi pour analyser ol, pourquoi et comment les
ressources peuvent étre allouées pour améliorer la santé de la population.

Bien que ['utilisation d’'un Systéme Information Géographique (SIG) ait simplifié la création de
cartes thématiques, la création de bonnes cartes thématiques nécessite la prise en compte de
certains composants spécifiques et le suivi d'un processus.

L'objectif principal du présent guide est de décrire ces composants et le processus a suivre lors de
['utilisation d'un logiciel SIG de bureau.

3. Les composantes d'une bonne carte thématique

Une bonne carte thématique transmet facilement et efficacement les informations qu’elle contient
au lecteur.

Pour aider a atteindre un tel résultat, une carte thématique doit toujours contenir (Figure 1) :

1. Lazone de la carte ol se trouvent les données symbolisées et étiquetées

2. Un titre avec l'indication de la date des informations contenues sur la carte

3. Une légende indiguant ce que les différents symboles utilisés dans la carte représentent sur
le terrain, ainsi que la source et I'année/la date a laquelle les données ont été collectées. La
source et I'année/date peuvent parfois étre placées séparément de la légende si le texte est
trop long.

4. Une échelle montrant la relation entre la distance ou la zone sur une carte et la distance ou
la zone correspondante sur le terrain. Il peut s'agir d'une barre d'échelle, d'une fraction
représentative ou d'une échelle numérique.

5. Une fleche nord indiquant la direction du nord sur la carte. Bien qu'il soit rare que les cartes
ne soient pas orientées « nord vers le haut », il est recommandé de toujours inclure une
fleche nord dans la mise en page de la carte.

6. Les informations sur la production de la carte indiquant la personne et/ou l'organisation qui
a créé la carte, ses coordonnées et la date a laquelle la carte a été créée.

2 http://wiki.gis.com/wiki/index.php/GIS Glossary
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Figure 1 - Composantes d'une bonne carte thématique

Bien que non obligatoires, les éléments suivants sont important et devraient aussi étre inclus:

7. Une carte de localisation montrant une partie détaillée de la carte a une plus grande
échelle, I'emplacement de la carte principale dans le contexte d'une zone plus vaste ou des
informations sur un emplacement connexe qui ne peut pas facilement s'intégrer dans la
méme carte

8. Une clause de non-responsabilité délimitant I'étendue des droits et responsabilités de
I'auteur concernant le contenu de la carte.

9. Le droit d'auteur détaillant les informations d'utilisation et de distribution de la carte.

10. Informations supplémentaires qui fourniraient un contexte supplémentaire a la carte.

11. Le nom du fichier projet et son chemin complet pour aider le technicien SIG qui a créé la
carte a trouver facilement le projet au cas ol des modifications devraient étre apportées.

12. Le logo de I'organisation qui a créé la carte.

Tout ce qui précede constitue ce que I'on appelle une mise en page cartographique. Des exemples
de cartes thématiques comportant ces éléments sont fournis a I’Annexe 1.



4. Le processus de cartographie thematique

Le processus de cartographie thématique passe par 3 étapes principales :
e Comprendre le contexte de la carte a créer (Section 4.1)
e Collecte et préparation des données nécessaires (Section 4.2)
e Création de la carte thématique elle-méme (Section 4.3)

Ces étapes sont détaillées dans les sections qui suivent.

4.1 Comprendre le contexte de la carte a créer

La création d’une bonne carte thématique est un exercice qui prend du temps. L'auteur de la carte
doit d’abord comprendre le contexte dans lequel la carte est créés afin de garantir son utilité.

Il doit donc d'abord comprendre le but de la carte et son public, définir son contenu et identifier le
support qui serra utiliser pour son partage. Ignorer ces éléments peut résulter dans la création
d’une carte mal conceptualisée qui ne répondra pas aux besoins de ses utilisateurs.

Les sous-sections suivantes traitent de ces éléments en détail.
4.1.1 Comprendre le but de la carte

Comme mentionné dans le chapitre précédent, une bonne carte thématique doit étre capable de
transmettre facilement et efficacement les informations qu’elle contient au lecteur. Pour que cela
se produise, I'auteur de la carte doit avant tout identifier le but de la carte qu’il souhaite créer.
[I/Elle doit fixer les buts et les résultats attendus pour la création de la carte.

Il existe de nombreuses utilisations pour une carte thématique, notamment pour diffuser des
informations a une communauté ou pour aider a la prise de décision. Identifier le but pour lequel la
carte va étre utilisée aide a identifier les informations qu'elle doit contenir.

Les questions auxquelles cet élément tente de répondre sont :
® A quoi va servir la carte ? Par exemple, est-elle destinée a fournir des d'informations
générales ou soutenir une prise de décision ?
e Quel(s) message(s) la carte est-elle censée transmettre ?
e Quand et ol cette carte sera-t-elle utilisée ?
e Qui présentera la carte ?

4.1.2 Comprendre le public

Savoir qui utilisera la carte a un impact significatif sur le contenu et la conception de la carte.
L'auteur de la carte doit au moins avoir une idée du niveau de connaissance du public sur le sujet a
présenter sur la carte. Cela aiderait a décider de la quantité et de la complexité technique des
données a présenter.

Par exemple, si le public a une connaissance limitée de la zone cartographiée, il serait nécessaire
d’inclure des informations pour aider les lecteurs a s'orienter sur la carte. Un autre exemple est une
carte thématique destinée a un groupe de médecins qui pourrait contenir une terminologie
médicale technique, par opposition a la méme carte qui serait présentée aux praticiens non
médicaux.



4.1.3 Définir le contenu de la carte

Une fois que le but et le public de la carte connus, les informations que la carte doit contenir
doivent étre identifiées. Les informations doivent étre suffisantes pour atteindre les objectifs
identifiés et les résultats attendus. La maniére dont les informations doivent étre représentées sur
la carte doit également étre définie.

Il est important de garder a I'esprit qu’une seule carte ne doit pas contenir trop d’informations.
Trop d’informations peuvent donner I'impression que la carte est trop encombrée et dérouter le
lecteur.

4.1.4 Identification du support

Identifier le support sur lequel la carte sera présentée est important. C'est ainsi que la carte
atteindra son public.

Le plus souvent, les cartes sont incluses dans des rapports, imprimées pour étre accrochées au mur
ou visualisées électroniquement dans une présentation PowerPoint par exemple.

Lors de la création de cartes a imprimer, la taille du support d'impression doit étre déterminée. Ce
format est a définir lors du paramétrage du format « papier ». Cela garantirait une carte imprimée
nette et claire, car la résolution serait adaptée a la taille.

4.2 Collecte et préparation des données nécessaires

Une fois le but, le public, le support et le contenu de la carte identifiés, I'étape suivante consiste a
compiler et préparer les données nécessaires a sa création.

Les données en question sont de deux types principaux :
1. Données géospatiales

2. Données statistiques

Les données géospatiales, également appelées données spatiales, sont des informations sur
I'emplacement et la forme des entités géographiques ainsi que sur les relations entre elles,
généralement stockées sous forme de coordonnées et de topologie. Les données statistiques sont
les statistiques qui peuvent étre rattachées a un objet géographique spécifique a l'aide d'un
identifiant unique.

Lors de la compilation et de |la préparation des données, assurez-vous que :

1. Toutes les données géospatiales sont conformes aux spécifications de données définies pour
garantir la qualité de ces données [3].

2. Les données statistiques sont représentées a l'aide de données géospatiales au méme
niveau auquel elles sont représentatives. Par exemple, si les données statistiques
concernent le deuxieme niveau sous-national, elles doivent alors étre représentées a l'aide
de données géospatiales contenant les limites du deuxiéme niveau sous-national et non
celles du troisieme niveau.

Outre les données géospatiales et les données statistiques nécessaires pour transmettre le message
de la carte, le fond de carte doit également étre compilé et préparé. Les fonds de carte



représentent simultanément plusieurs aspects de la surface de la Terre, tels que les images
satellites et les cartes topographiques. lls fournissent un arriére-plan et un contexte aux couches
thématiques, aidant ainsi les lecteurs a s'orienter sur la carte.

Ces termes sont expliqués plus en détail dans la section 1.2.2 du Guide sur l'utilisation des données
et technologies géospatiales dans les programmes de vaccination [11].

Bien que les étapes précédentes (section 4.1) aident a identifier les besoins en données, il se peut
qgue des données géospatiales soient collectées ou extraites sans que les processus et protocoles
nécessaires soient en place. Il en résulte des données et des produits géospatiaux dont la qualité
n'est pas suffisante pour l'usage auquel ils sont destinés. C'est pourquoi la spécification des
données et la référence au sol destinées a garantir la qualité des données a utiliser devraient
idéalement étre développées au début du cycle de vie des données et utilisées tout au long de
celui-ci. Ces questions sont abordées plus en détail dans les volumes 2.1 [2] et 2.2 [3] des lignes
directrices du Health Geolab.

Le processus de compilation des données existantes et d'identification des lacunes est présenté
dans le volume 2.3 de ces mémes lignes directrices [4], tandis que la maniére de combler les
lacunes des données géospatiales est abordée dans les volumes 2.4.1 [5] et 2.4.2 [6]. Toutes les
données collectées doivent ensuite étre nettoyées, organisées, validées et documentées comme
indiqué dans les volumes 2.5.1 [7] et 2.5.2 [8].

4.3 Création de la carte thématique

Une fois les données nécessaires compilées et préparées, il est alors possible de créer la carte
thématique elle-méme a l'aide du logiciel SIG disponible.

Bien que les fonctions spécifiques a utiliser a cet effet puissent varier d'un logiciel SIG a I'autre, les
étapes suivantes sont communes a tous :
1. Importer les données dans le logiciel SIG.
Créer les données géographiques a afficher sur la carte.
Sélectionner le mode de représentation approprié.
Fixer la symbologie.
Ajouter des étiquettes a la carte.
Choisir I'orientation de la carte.
Fixer les autres éléments de la mise en page.
Enregistrer la carte finale dans le format approprié.
Eventuellement, corriger certains éléments de la carte en dehors du logiciel SIG.

WO NOU R WN

Les étapes mentionnées ci-dessus sont décrites plus en détail dans les sous-sections suivantes.

Les annexes 2 et 3 décrivent les fonctionnalités a utiliser pour chacune de ces étapes. Les annexes 4
et 5 décrivent les étapes a suivre pour créer un modeéle de carte tandis que les annexes 6 et 7
décrivent comment créer des cartes thématiques a I'aide de modeéles de carte. Les annexes 2,4 et 6
utilisent le logiciel SIG ArcMap (version 10.8) et 3, 5 et 7 utilisent QGIS (version 3.28).
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4.3.1 Importer les données dans le logiciel SIG

Pour commencer a créer la carte thématique, toutes les données géospatiales et statistiques
nécessaires a la création de la carte thématique doivent étre importées dans logiciel SIG.

A ce stade, les données a ajouter devraient déja étre de qualité si les pratiques décrites dans les
lignes directrices du Health Geolab pour la compilation, la collecte, le nettoyage, I'organisation, la
validation et la documentation des données mentionnées dans la section 4.2 ont été correctement
suivies. Les données géospatiales et statistiques doivent également utiliser le méme schéma de
codage pour identifier de maniére unique chacun des objets géographiques présents dans les
données géospatiales et statistiques, car cela permettra aux données statistiques d'étre jointes aux
données géospatiales et, par conséquent, d'étre symbolisées sur la carte. Les fonds de carte a
utiliser doivent également étre ajoutés dans le logiciel SIG.

Chacune des données géospatiales importées dans le logiciel SIG est appelée couche de la carte.3

Le systeme de coordonnées géographiques (SCG) ou le systéme de coordonnées projetées (SCP) du
projet dans le logiciel SIG sera défini par défaut sur le SCG ou SCP de la premiére couche qui a été
ajoutée. L'ajout d'autres couches présentant un SCG différent devrait déclencher un message
d'avertissement a l'utilisateur et la nécessité d'ajuster les données géospatiales d'origine pour
toutes les couches afin de présenter le méme SCG avant de créer des cartes et ceci afin d'éviter les
désalignements entre les couches (Section 4.2).

Selon |'objectif de la carte thématique en cours de création, son auteur peut néanmoins souhaiter
ajuster le SCG ou le SCP du projet. La modification du SCG ou du SCP du projet modifiera
uniguement la facon dont les couches cartographiques sont affichées dans le logiciel SIG et
représentées sur la carte thématique. Cela ne modifiera pas le SCG ou SCP natif des données
géospatiales. Le volume 2.2 des lignes directrices du Health Geolab [3] peut étre utilisé pour
orienter la décision d’utiliser un SCG SCP différent de celui des données importées dans le logiciel
SIG.

4.3.2 Créer les données géographiques a afficher sur la carte

Les données géospatiales sont des informations décrivant I'emplacement et les attributs des objets,
y compris leur forme et leur représentation. Les données géographiques résultent de la
combinaison de données géospatiales avec des données ou informations statistiques.

Dans le contexte de la cartographie thématique, la création de données géographiques correspond
a joindre les données statistiques que vous souhaitez représenter sur la carte a la table attributaire
du fichier de forme (donnée géospatiale) qui contient la représentation électronique des entités
géographiques auxquelles les données statistiques sont attachées.

La jointure en question est rendue possible grace a I'utilisation du méme schéma de codage a la fois
dans la table attributaire du fichier de formes et dans le fichier tabulaire contenant les données
statistiques.

3 https://support.esri.com/fr-fr/gis-dictionary/search?q=couche
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4.3.2 Sélectionner le mode de représentation approprié

La maniere la plus appropriée de représenter les données sur une carte thématique dépend des
données et du message que I'on essaye de faire passer avec la carte.

Les méthodes de cartographie thématique les plus courantes représentes les données par des
plages de valeur discrétisées (carte choroplethe), des symboles proportionnels, des isoplethe (ou
isarithme), diverses couleurs, nuances de couleurs ou symboles (carte chorochromatique), la
densité des points ou une combinaison d'ombrage et de couleurs (carte dasymétrie).

Les cartes choropléthes sont des cartes thématiques dans lesquelles les zones sont ombrées ou
colorées proportionnellement a la valeur attribuée a chaque zone®. Une utilisation courante des
cartes choropléthes est l'illustration la densité de population (Figure 3).

POPULATION DENSITY, 2000
Cyprus GRUMR

Gy

@ ©

Figure 3. Exemple de carte choropléthe montrant la densité de population de Chypre®

Les cartes utilisant des symboles proportionnels sont des cartes qui utilisent des symboles de taille
variable mais proportionnelle en fonction de la valeur de la variable qu'ils représentent. Ce type de
carte est utile pour visualiser des données brutes pouvant étre représentées sous forme de rapport
ou de proportion (exemple dans la Figure 4).”

Fatal Crashes for Ages 65 & Up

o Percent of the State Population 65 & Up

Figure 4. Exemple de carte de symboles proportionnels montrant
le pourcentage d'accidents mortels chez les 65 ans et plus aux Etats-Unis®

4 http://wiki.gis.com/wiki/index.php/Thematic_map#Methods of thematic_mapping
5 http://wiki.gis.com/wiki/index.php/Choropleth_map

6 http://sedac.ciesin.columbia.edu/data/set/grump-vl-urban-extents/maps

7 http://wiki.gis.com/wiki/index.php/Proportional symbol map

8 http://gozips.uakron.edu/~jsg23/mapgallery.htm
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Les cartes isarithmiques ou isoplethes sont également appelées cartes de contour. Elles
représentent des données continues en utilisant des lignes ou régions symbolisées et colorées
reliant des zones de valeur similaire (exemple dans la Figure 5).°

Maximum Average High Temperatures
Ohio, 1971-2000

Figure 5. Exemple de carte isarithmique montrant la distribution de la température maximale
moyenne dans |’Ohio??

Les cartes chorochromatiques sont utilisées pour représenter des données nominales en utilisant
diverses couleurs, nuances de couleurs ou symboles permettant de distinguer chaque classe. Les
limites entre les différentes couleurs sont basées sur les données et non sur des frontieres
politiques comme pour les cartes choroplethes. Des exemples courants de cartes
chorochromatiques comprennent les cartes de sols et les cartes de classification climatique
(exemple dans la Figure 6).

Koppen Climate Classification

Tropical Savanna Desert B Marine West Coast B s Arcic
I Tropical Rainforest I Mediterranean Humid Continental, warm summer B Tundra
Steppe Humid Subtropical Humid Continental, cool summer Ice Cap

Figure 6. Exemple de carte chorochromatique montrant
la classification climatique de Koppen'!

Les cartes de densité de points utilisent la densité de points pour représenter la quantité relative et
la répartition géographique de quelque chose. Chaque point peut représenter un seul objet ou
événement (un-a-un) ou plusieurs objets ou événements (un-a-plusieurs).

% http://wiki.gis.com/wiki/index.php/Isarithmic_map
10 http://enb150-2011f-jd.blogspot.com/2011/09/thematic-maps.html
11 http://english.kompas.travel.pl/img/misc/Climate(1).jpg
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Il existe deux types de cartes de points, produites par des techniques trés différentes, mais avec un
effet similaire: 1) des cartes de points, basées sur des données ponctuelles représentant par
exemple I'emplacement de chaque individu dans la population, et 2) des cartes de points
choropléthes, utilisant la méme approche que les cartes choropléthes mais montrant la valeur
associée a chaque zone (district par exemple) en utilisant un certain nombre de points placés
aléatoirement dans chaque zone plutét qu'une couleur de remplissage (exemple dans la Figure 7).12

Acras of Non-Faderal Wetlands, 1992
{Excludes Deepwater Habitats)

Ench biua dot febresents 10,000
arse of Watlands

Totsl: 111.307.700 screw

A Dty

R
USDA U5 Canartart of Agtasthia 1o 0 meoa1 Dt Bourse: 1487 Mrtlana Aoanusod Ineatesy,
Nelte Fepotlicm Cofmatalloh SstVice Fot ool it etaioh 2e ERahatin Pevized Docotrizer 2000
=_0 Renour o)

o Asnsaa et Divic of Anayai or 114 Moo il Gir wod e Bacrdh
Wooklrnlon DC_ Jshiary 2001 Tol "USDABRTL" 1 brato ol e Pt

Figure 7. Exemple de carte de densité de points montrant les acres de zones humides non fédérales
sous forme de points choropléthes?!?

Les cartes dasymétriques sont une variante des cartes choropléthes dans lesquelles les données
originales organisées par une unité surfacique importante ou arbitraire sont redistribuées de
maniére plus précise dans cette unité en utilisant des informations géographiques sur la répartition
du phénomeéne d'intérét et/ou la superposition des limites géographiques qui excluent,
restreignent ou confinent I’attribut en question (exemple dans la Figure 8).1

>z

3 EXOMETERS

% | S8 00 o WO Il *- i '
Figure 8. Exemple de carte dasymétrique (a gauche) comparée a une carte choropléthe (a droite)
montrant la répartition de la population®®

12 http://wiki.gis.com/wiki/index.php/Dot_density map

13 https://www.nrcs.usda.gov/wps/portal/nrcs/detail/id/home/?cid=nrcs143 013772
14 https://support.esri.com/fr-fr/gis-dictionary/dasymetric-mapping

15 https://pubs.usgs.gov/tm/tm11c2/

14


http://wiki.gis.com/wiki/index.php/Dot_density_map
https://www.nrcs.usda.gov/wps/portal/nrcs/detail/id/home/?cid=nrcs143_013772
https://support.esri.com/fr-fr/gis-dictionary/dasymetric-mapping
https://pubs.usgs.gov/tm/tm11c2/

4.3.4 Fixer la symbologie

Un symbole est un graphique utilisé pour représenter une entité géographique ou une classe
d'entités?®, tandis que la symbologie est I'ensemble des conventions, des régles ou des systéemes de
codification qui définissent la maniere dont les entités géographiques sont représentées avec des
symboles sur une carte.’

Le choix du symbole approprié pour représenter les données est essentiel pour communiquer le
message de la carte. Il est conseillé d'utiliser des symboles et symbologies bien connus, y compris
les normes et conventions nationales/internationales applicables au théme de la carte. Cela
éliminerait le besoin de concevoir de nouveaux symboles pour des objets déja établis et éviterait
toute confusion parmi les lecteurs.

La taille des différents symboles utilisés sur la carte doit étre soigneusement calibrée. Les symboles
doivent étre proportionnés a leur importance sur la carte et a la taille réelle de la carte. Il convient
de faire tres attention a ce que plusieurs symboles ne se chevauchent pas et ne se recouvrent pas.

Les trois types de données géospatiales de format vectoriel peuvent étre symbolisés comme suit :

a. Les données ponctuelles peuvent utiliser des symboles qui ressemblent a ce qu'ils
représentent (par exemple, des arbres, des maisons, des pompes a incendie), ou elles
peuvent étre des formes ou des caractéres abstraits (exemples dans la Figure 9).

® @ 4] (4] m| (=] [ ] O] X

Circle 21 Circle 22 Cirde 23 Circle 24 Square 6 Square 7 Square 8 Square 9 Square 10

X A A A A A O

Square 11 Square12  Trangle4  Triange5  Triange6  Triangle7  Triangle8  Pentagon4  Pentagon 5

® @® O ® ® ® O ® ®

Pentagon 6 Pentagon 7 Hexagon 4 Hexagon 5 Hexagon 6 Hexagon 7 Octagon 4 Octagon 5 Octagon 6

® O 0) ® U
Octagon 7 RndSquare4 RndSquare 5 RndSquare6 Rnd Square 7 Dam Lock

Public Signs

[ (] =) ©) [+ & ] a 4]

Telephone Mail Cashier First Aid LostFound Baggage Locker  Elevator Men Women
Baggage

m i A = &) 8 &

Tollets Toilets, Al Information, ?  Information, I Hotel Taxi Metrobus Bus Rail
Information 1 Transportati...

54 g A 11 =)

Rail Air Heliport Cruise Ship Car Rental Fuel Pump Restaurant  Coffee Shop  Bar, Cocktails
Transportation Transportation

Figure 9. Exemple de symboles de type point

b. Les données linéaires telles que les routes et les rivieres peuvent étre représentées par des
lignes de largeur, de style et de couleur variables. Les contours de polygones, tels que les
limites administratives, peuvent également étre représentés par des symboles linéaires
(exemples dans la Figure 10).

16 https://support.esri.com/fr-fr/gis-dictionary/search?g=symbole
17 https://support.esri.com/fr-fr/gis-dictionary/search?g=symbologie
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Coastiine River, Stream or Stream, Canal Aqueduct  Single, Narrow  Single, Wide Single, Nautical
Navigable Creek Intermittent Dashed

Figure 10. Exemple de symbole de type ligne

c. Les données polygone peuvent étre représentées en faisant varier les couleurs du polygone,
comme dans une carte choropléethe ou chorochromatique ou par des symboles
proportionnels ou une densité de points.

La hiérarchie visuelle de la représentation des différents types de symboles sur la carte est
généralement constituée de symboles ponctuels au-dessus des lignes et enfin des polygones.

L'utilisation de couleurs et de motifs peut améliorer ou gacher la carte. Une carte colorée peut étre
visuellement attrayante, mais elle ne communique peut-étre pas les informations avec précision. Il
est important de comprendre les données et la maniére dont elles doivent étre présentées pour
pouvoir choisir des couleurs appropriées.

Certaines conventions sont suivies lors du choix des couleurs d'une carte :

a. Les plans d'eau (océans, mers, riviéres, etc.) sont généralement colorés en bleu mais les
océans et les mers peuvent parfois étre colorés en blanc pour éviter que la carte ne soit trop
colorée.

b. Les zones sans données sont colorées en gris
Les zones représentant la couverture végétale et les parcs sont colorés en vert

Certaines conventions de couleurs dépendent de la thématique et/ou de la pratique. Par exemple,
les planificateurs de l'utilisation des sols ont leur propre palette de couleurs pour représenter
différentes zones d'utilisation des terres et I'US Geological Survey (USGS) a ses propres normes et
conventions de couleurs et de motifs pour les cartes géologiques. Il est préférable de vérifier si
votre secteur suit une convention de couleur spécifique avant de créer votre carte.

Les cartes choropléethes sont le type le plus courant et reposent fortement sur un bon choix de
couleurs et sur l'utilisation correcte des différentes teintes, saturations et luminosités. Vous
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trouverez ci-dessous quelques conseils sur les schémas de couleurs a sélectionner en fonction des
données statistiques a cartographier.'®

1. Les données nominales sont des données divisées en classes au sein desquelles tous les
éléments sont supposés étre égaux entre eux et dans lesquelles aucune classe ne précede
une autre en termes d'ordre ou d'importance °. Un groupe de polygones colorés pour
représenter les différentes cultures plantées dans une zone en est un exemple. Ce type de
données peut étre mieux représenté en utilisant un schéma de couleurs nominal, c'est-a-
dire des teintes différentes pour chacune des classes de données (exemple dans la Figure
11).

Schéma de couleurs nominal

1 __5:
& &

¢ &

_ X

& cg &
& ‘5?

L

Figure 11. Exemple de schéma de couleurs nominal %°

2. Pour les données numériques ou les données comportant des catégories ordonnables (telles
que faible/moyen/élevé), il est préférable de les représenter en utilisant un schéma de
couleurs séquentiel, c'est-a-dire ordonné selon une différence séquentielle de
luminosité/saturation.

Les valeurs attribuées aux couleurs claires et sombres dépendent de ce qui doit étre mis en
évidence sur la carte. Les couleurs sombres sont généralement attribuées a des valeurs qui
doivent étre soulignées (exemple dans la Figure 12).

Jeu de couleurs séquentiel

Figure 12. Exemple de schéma de couleurs séquentiel 2°

3. Pour les données qui ont un point médian naturel tel que zéro (par exemple, croissance
positive et négative, élévation du terrain), il est préférable de les représenter en utilisant
une palette de couleurs divergentes. Une palette de couleurs divergentes typique associe
des palettes séquentielles de deux teintes différentes qui s'étendent a partir d'un point
médian de couleur claire partagé. Les couleurs s’assombrissent a mesure qu’elles atteignent
chaque extréme (exemple dans la Figure 13).

18 http://axismaps.github.io/thematic-cartography/articles/color schemes.html
19 https://support.esri.com/en/other-resources/gis-dictionary/term/nominal%20data
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Une palette de couleurs divergente

200N

Figure 13. Exemple de palette de couleurs divergentes 2°

Le support sur lequel la carte est sauvegardée peut également affecter ses couleurs finales. Un test
d'impression sur papier ou une vérification de I'apparence de la carte sur un moniteur/projecteur
doit étre effectué pour vérifier tout probléme de couleur.

Lors du choix des couleurs, il est important de prendre également en compte certaines déficiences
visuelles telles que le daltonisme, dont le rouge-vert est le type le plus courant, touchant environ 5
% des hommes dans le monde et jusqu'a 10 % dans certaines populations.

Certains sites Web tels que Color Oracle?® et Vischeck?! permettent aux utilisateurs de voir a quoi
ressemblent leurs cartes pour une personne daltonienne. Color Brewer?? indique lesquels des
schémas de couleurs disponibles sur le site Web sont sans danger pour les daltoniens et également
s'ils sont compatibles avec les photocopieurs, les écrans LCD ou les impressions.

Lors de la création de cartes destinées a la visualisation électronique, il convient de noter que les
écrans d'ordinateur et les projecteurs individuels présentent les couleurs différemment. Cela peut
avoir pour conséquence que les couleurs de la carte soient correctes sur l'ordinateur sur lequel elle
a été créée, mais pas sur le moniteur ou le projecteur utilisé pour la présentation. Il est donc
important d'étre conscient de ces différences et éventuellement de vérifier comment la carte
apparaitra sur l'ordinateur ou le projecteur qui sera utilisé pour une présentation particuliere.

4.3.5 Ajouter des étiquettes a la carte

En cartographie, une étiquette est un texte placé sur ou a proximité d'un élément cartographique
qui le décrit ou l'identifie?3. Les étiquettes sur une carte ne servent pas seulement @ nommer les
entités géographiques, elles aident également les lecteurs de cartes a comprendre les informations
présentées.

Deux éléments importants a prendre en compte lors de I'étiquetage des éléments cartographiques
sont la hiérarchie intellectuelle et la hiérarchie visuelle. La hiérarchie intellectuelle est le classement
par importance des différents éléments cartographiques. Déterminer cela aidera a créer la
hiérarchie visuelle des étiquettes de carte. Un exemple serait la hiérarchie intellectuelle des
divisions administratives : le pays étant le niveau le plus élevé, puis la province, le district et les
villes.

La hiérarchie visuelle est la maniere dont les étiquettes de carte sont concues pour aider les
lecteurs de cartes a organiser les informations géographiques. Cette conception facilite la
connaissance du regroupement et des catégories d'entités cartographiques, facilitant ainsi la
numeérisation de la carte a la recherche d'informations.

20 http://colororacle.org/

2! http://www.vischeck.com/

22 http://colorbrewer2.org/

2 https://support.esri.com/fr-fr/gis-dictionary/search?q=%C3%A9tiquette
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Certaines conventions de base peuvent aider a étiqueter correctement une carte.?

e Donnez la priorité a la position des étiquettes des entités ponctuelles : 1) au-dessus et a
droite, puis 2) en dessous et a droite, puis 3) au-dessus et a gauche, puis 4) en dessous et a
gauche. Un positionnement directement au-dessus, en dessous ou sur les c6tés n’est pas
préférable.

e Centrez visuellement, augmentez l'espacement entre les charactéres et utiliser des
majuscules pour les étiquettes nommant les entités géographiques représentant des zones
(exemples : unités administratives) et ceci pour renforcer leur taille/forme.

Utilisez des majuscules pour étiqueter les entités zonales (polygonales).

Utilisez des polices avec empattement pour les éléments naturels, par exemple un lac ou
une forét, et des polices sans empattement pour les éléments artificiels, par exemple une
ville ou un aéroport.

Etiquetez les éléments aquatiques en bleu et en italique.

Distinguez les catégories classées par au moins deux points de taille de texte lorsque la
taille des étiquettes est petite.

e Ne faites pas pivoter les étiquettes a I'envers, c'est-a-dire que toutes les étiquettes doivent
étre droites.

e Le texte des étiquettes ne doit pas étre plus petites qu'environ 6 a 7 points pour les cartes
imprimées ou 9 a 10 points pour les cartes affichées a I'écran.

e Si nécessaire, utilisez une police avec empattement et une sans empattement, mais
n'utilisez pas plus d'une police sans empattement sur la carte.

4.3.6 Choisir I’orientation de la carte

Une fois les étapes précédentes terminées, la suivante consiste a travailler sur la mise en page de la
carte. Certains logiciels SIG nécessitent de faire cela dans une fenétre différente de celle dans
laquelle les données sont traitées.

Evaluez soigneusement la meilleure fagon de visualiser les données, notamment en déterminant si
I'orientation portrait (verticale) ou paysage (horizontale) de la carte et de la page permet d'utiliser
au mieux l'espace disponible. Ceci est particulierement utile pour choisir le modéle de carte le plus
approprié s'il existe déja pour l'une ou l'autre orientation. Le fait d’'implémenter les étapes
précédentes devrait donner une bonne idée de I'orientation de la carte a sélectionner.

Un modéle de mise en page contient les éléments de carte prédéfinie comme spécifié par l'auteur
ou l'organisation. Le texte des éléments cartographiques qui changent d'une carte a l'autre, tels
qgue le titre, la légende et la date de production de la carte, reste vide bien que leurs positions
soient déja fixées dans le modeéle. Le texte des éléments cartographiques qui reste le méme pour
toutes les cartes, tels que les informations sur la production de la carte (auteur), la clause de non-
responsabilité et les droits d'auteur, ou le logo sont déja fourni et en place.

Il est utile de créer un modéle de mise en page car il accélere la création de cartes thématiques en
éliminant le besoin d'organiser les éléments de la carte a chaque fois qu'une carte est créée. Il peut
également servir d’image corporative a I'organisation. Il est bon d'en avoir un modéle en format
paysage et un autre en format portrait.

2 https://www.axismaps.com/guide/labeling
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Cependant, si aucun modele de mise en page n'est disponible, I'emplacement des autres éléments
de la carte tels que le titre, la lIégende, I'échelle, etc. doit étre pris en compte lors du choix de
I'orientation.

Par exemple, la carte des sols de reconnaissance de South Esk (Figure 14)%, les données
cartographiées tiennent dans une orientation de format paysage, mais en raison de I'ajout et de la
position des autres éléments de la carte, |'orientation portrait a finalement été choisie.

RECONNAISSANCE SOIL VAP

(SOUTHERN HALF)

SOIL LEGEND

Figure 2. Exemple d'orientation de carte portrait
avec des données orientées horizontalement

Il est préférable de choisir I'orientation de la carte qui permettra aux données et autres éléments
cartographiques de s’adapter confortablement a la page.

4.3.7 Fixer les autres éléments de la mise en page

Une fois I'orientation choisie, fixez 'emplacement et le contenu des autres éléments de la carte.
Consultez le chapitre 3 ci-dessus pour vous assurer que tous les éléments obligatoires et les autres
éléments sont inclus.

Assurez-vous que les éléments de la mise en page ne couvrent pas les parties essentielles de la
carte. Disposez également ces éléments de maniére qu’ils soient répartis sur toute la page et non
encombrés dans une seule zone.

2Doyle, RB 1993 : Carte de reconnaissance des sols de la feuille South Esk, Tasmanie (moitié sud). Département de
I'industrie primaire et de la péche, Tasmanie, Australie. http://www.icsm.gov.au/mapping/images/tas soil map.pdf
(consulté le 16 novembre 2017)
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A I'instar des étiquettes sur la carte, tous les textes pour les éléments de la mise en page doivent
étre suffisamment grand pour étre lisible. Evitez si possible les polices stylisées, en particulier pour
les cartes a usage professionnel.

En régle générale, les éléments de la légende doivent étre des noms au singulier.?® Si ces éléments
sont mis au pluriel, I'interprétation la plus courante est qu’il existe plusieurs entités géographiques
du méme type au méme endroit.

4.3.8 Enregistrer la carte finale dans le format approprié

Une fois la mise en page finalisée, la carte doit étre enregistrée dans un format de fichier qui
conviendra le mieux a son utilisation. Les formats de fichiers les plus courants sont JPEG, BMP, PNG
et PDF.

S’il n’est pas nécessaire de zoomer dans la carte, celle-ci peut étre enregistrée au format JPEG, BMP
ou PNG. Sinon, il est préférable de sauvegarder au format PDF.

Il est essentiel d’enregistrer la mise en page de la carte dans une résolution suffisamment élevée
pour que la carte soit claire sous la forme dans laquelle elle sera visualisée. Pour |'impression de
cartes, il est conseillé de I'enregistrer avec une résolution d’au moins 300 points par pouce (dpi).

4.3.9 Corriger certains éléments de la carte en dehors du logiciel SIG
Parfois, la mise en page finale de la carte nécessite des modifications mineures.

Si la carte source ou le logiciel SIG n'est pas disponible, les modifications peuvent étre effectuées la
plupart du temps a l'aide d'un logiciel de graphisme ou d'édition d'images. Ces changements
consisteraient principalement a repositionner ou a ajouter des étiquettes, a corriger les couleurs ou
a ajouter des informations textuelles.

Ces changements consistent principalement a repositionner ou a ajouter des étiquettes, a corriger
les couleurs ou a ajouter des informations textuelles. Un logiciel d'édition d'images est également
parfois utilisé pour améliorer les éléments esthétiques d'une carte lorsque cela n'est pas possible,
ou plus difficile, en utilisant un logiciel SIG, par exemple en ajoutant des ombres portées ou en
créant des infographies.

Les fichiers image de type raster tels que JPEG, BMP et PNG peuvent étre modifiés a I'aide de
Microsoft Paint ou d'Adobe Photoshop. Alors que les fichiers de type vectoriel tels que PDF et Al
peuvent étre modifiés a l'aide d'Adobe Illustrator.

Il est a noter que lors de I'enregistrement de la carte éditée, certains logiciels comme Microsoft
Paint pourraient provoquer une diminution de la résolution.

26 https://www.esri.com/arcgis-blog/products/arcgis-pro/mapping/legend-item-labels-singular-or-plural/
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Annexe 1 — Exemples de bonnes cartes thématiques

Ceci est un exemple de carte thématique en orientation portrait.

Population per Municipality and Distribution of Health Facilities ¢ :§‘ World Health
¥ Organization

in the Province of Catanduanes i
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Ceci est un exemple de carte thématique en orientation paysage.

Population par municipalité et distribution des formation sanitaires dans la Province /7N World Health
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Les frontiéres et les noms indiqués ainsi que les désignations utilisées sur cette carte n'impliquent l'expression d'aucune opinion de la part de 'Organisation mondiale de la santé concernant le statut juridique de tout pays, territoire, ville ou zone de ses
autorités, ou concernant la délimitation de ses frontiéres ou limites. Les lignes pointillées représentent les limites approximatives pour lesquelles il n'y a peut-étre pas encore d'accord complet © OMS 2015. Tous droits réservés
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Annexe 2 — Création d'une carte thématique dans ArcMap

Cette annexe décrit les étapes de création d'une carte thématique dans ArcMap (version

10.8) sans utiliser de modéle de carte.

1. Ouvrez ArcMap.

2. Lorsque la fenétre ArcMap — Mise en route s'ouvre, cliquez sur Nouvelles cartes dans

le menu de gauche, puis cliquez sur l'icbne de la carte vierge. Cliquez sur OK.

@

Jouvrir une carte existante ou créer une nouvelle carte a l'aide d'un modéle

oo
» |[BIE
(=]
> (oo

[=- Cartes existantes ~ Mes modeles
{ i-Récent

-Rechercher davantag

[=-Nouvelles cartes ~

: 1
i+ Mes modgles

El-Modéles
:  [E-Standard Page Si

150 (A) Page Carte vierge
- North Americ

[CIMe plus afficher cette boite de dialogue

[ Traditional Layou . .
H : i Architectural Page Sizes -
- Industry
- USA v
€ > v
C:\Users\AbdoulBassit. Sawadog \AppData\Roaming \ESRI\Desktop10. &\ArcMapiTemplates\Wormal . mct
Géodatabase par défaut pour cette carte : Cur'est-ce gue clest ?
| C:\Jsers\AbdoulBassit.Sawadog\Onelrive -Documents\ArcGIS \Default.gdb ~ | E:~
oK Annuler

3. Enregistrez votre nouveau document ArcMap en accédant au menu principal, cliquez

sur Fichier > Enregistrer ou en cliquant sur le bouton

Enregistrer.

4., Comme c'est la premiére fois que vous enregistrez le document, la fenétre
Enregistrer sous s'ouvrira. Accédez a I'emplacement dans lequel vous souhaitez

enregistrer votre document ArcMap.

Enregistrer dans : | 1 Biblictheques v| @ ¥ mv| {ﬁ
! A
% ﬁ Documents
Bibliothequ
Accés rapide == iietnEgnE
. === |mages enregistrées
.______ Bibliotheque
Bureau
- = |mages
™ .______ Bibliotheque y
Biblictheques
[a Mom du fichier : Sans titre e Enregistrer
= Type : Document ArcMap w Annuler

CePC

5. Tapez le nom de votre document ArcMap. Cliquez sur Enregistrer.
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REMARQUE IMPORTANTE : N'oubliez pas de sauvegarder périodiquement votre
document ArcMap au fur et a mesure des étapes suivantes. Cela garantit que votre
travail est enregistré méme en cas de panne soudaine du logiciel SIG ou de votre
ordinateur.

Dans le menu principal, allez dans Fichier > Ajouter des données > Ajouter des

-‘+- 4
données... ou cliquez sur le bouton =  Ajouter des données pour ajouter les
données préparées a votre carte.

Accédez a 'emplacement de vos données préparées. Sélectionnez les données dont
vous avez besoin puis cliquez sur Ajouter.

Vous pouvez ajouter plusieurs données du méme dossier en appuyant sur la touche
Controle (ctrl) de votre clavier tout en cliquant sur les données que vous devez
ajouter.

Vous devrez répéter les étapes 6et 7si vos données se trouvent dans des dossiers
différents.

Assurez-vous d'ajouter a la fois les données géospatiales et les données statistiques.
Assurez-vous que les deux utilisent le méme schéma de codage pour identifier de
maniére unique chacun des objets géographiques présents dans les données
géospatiales et statistiques, car cela permettra aux données statistiques d'étre
jointes aux données géospatiales.

Pour joindre des données géospatiales a une table, cliquez avec le bouton droit sur
les données géospatiales, cliquez sur jointure et relation > joindre...

La fenétre Joindre les données s'ouvre. Choisissez les champs appropriés (champs
contenant l'identifiant unique) et la bonne table a joindre a la couche.
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La jointure vous permet d'ajouter des données supplémentaires & |a table
attributaire de cette couche. Ainsi, vous pouvez par exemple utiliser ces
données pour symboliser les entités de la couche.

Que voulez-vous joindre a cette couche ?

Joindre les attributs d'une table ~

1. Choisissez dans la couche le champ sur lequel portera |a jointure :

| > |

2, Choisissez |a table a joindre & cette couche ou chargez-a depuis e disque :

|“-"’ Formation sanitaire j B
Indure les tables attributaires des couches dans cette liste

3. Choisissez dans la table le champ sur lequel portera la jointure :

| v

Options de jointure
@ Conserver tous les enregistrements

Tous les enregistrements de |a table dble sont affichés dans la table
obtenue. Les enregistrements non apparies contiendront des
valeurs nulles pour tous les champs gjoutés & |a table dble & partir
de |a table de jointure.

O Conserver uniguement les enregistrements correspondants
Tout enregistrement de |a table dble qui ne trouve aucune

correspondance dans |a table de jointure est supprimé de |a table
dble obtenue.

Valider la jointure
A propos de |a jointure aK P
10. Ajoutez un fond de carte en allant dans Fichier > Ajouter des données > Ajouter un

fond de carte... ou en cliquant sur le bouton déroulant a c6té du bouton Ajouter des
données et en cliquant sur Ajouter un fond de carte...

IEI ﬂ o H ﬁx_tl Er - - Géoréférencems
& -|[111023 v||E| EFHEBE P

-;:I:; Ajouter des données... = Aid
|EE Ajouter un fond de carte.., i
og

oo Ajouter des données

Ajouter un fond de carte

5électionnez un fond de carte 3
partir d'ArcGIS Online, Un fond de
carte est un service de carte
nécessitant une connexion &
Internet pour effectuer des dessins
dans votre carte.
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11. Sélectionnez le fond de carte approprié, puis cliquez sur Ajouter.

12. Décidez si le SCG ou le SCP doit étre ajusté pour correspondre a I'objectif de la carte.
Sinon, passez a |I'étape 20. Si oui, passez a I'étape suivante.

13. Faites un clic droit sur le nom du bloc de données dont vous souhaitez modifier le
SCG ou le SCP et choisissez Propriétés...
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Ajouter des données,.,

7 I<F

Mouveau groupe de couches

.
i,

MNouvelle couche de fond de carte

m &

Copier

Echelle de référence

Etiquetage

Activer

| Propriétés...

14. La fenétre Propriétés du bloc de données s'ouvre. Cliquez sur l'onglet Systéeme de
coordonnées. Accédez au systeme de coordonnées souhaité pour I'affichage de
votre carte. Pour affiner les choix, vous pouvez filtrer les systemes de coordonnées
en effectuant un filtre spatial, un filtre de chaine ou une combinaison des deux.

Cache des entités Groupe d'annotig behiaatemd i Bloc Taille &t position

Géneéral Bloc de données bystéme de coor\:lonnéesl Eclairage Quadrillages
-’ vI Saisizzez voire recherche id v| Q IQ; v 5

B B Favoris

& WGS_1984_UTM_Zone 30N
[ Systémes de coordonnées géographiques
5 Systémes de coordonnées projetées

Systéme de coordonnées courant :

WG5_1984_UTM_Zone_30N ~
WKID : 32630 Autorité ; EPSG

Projection: Transverse_Mercator
False_Easting: 500000,0
False_Morthing: 0,0
Central_Meridian: -3,0
Scale_Factor: 0,9996
Latitude_Of_Origin: 0,0

Linear Unit: Meter {1,0)

Transformations...

oK Annuler Appliquer

15. Sélectionnez le systeme de coordonnées souhaité dans la liste et cliquez sur OK.
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Cache des entités ~ Groupe d'annotations Indicateur d'emprise Bloc Taille et position
Général Bloc de données Systéme de coordornées Eclairage Quadrillages

=4

-:".:'|

Saisissez votre recherche id v| al g | C‘J - <k

) ITRF 2014 s
€ NswC 9z-2

) pz-90.02

) pz-o0.m

€ WGS 1966

) was 1972

€ WGs 1972 TBE
€ WGs 1984

) WGS 1984 (G1150)

B ancc a0 rceTn

Systéme de coordonnées courant :

GCS_WGS_1984
WKID : 4325 Autorité : EPSG

Angular Unit: Degree (0,0174532925199433)
Prime Meridian: Greenwich (0,0}
Datum: D_WG5_1984
Spheroid: WGS_1984
Semimajor Axis: 6378137,0
Semiminor Axis: 6356752,314245179
Inverse Flattening: 298,257223563

Transformations...

Annuler Appliquer

Remarque : La modification du systéme de coordonnées du bloc de données ne
modifie pas le SCG ou SCP natif des données géospatiales utilisées pour créer la
carte.

16. Vous recevrez un message d'avertissement lors du passage d'un systeme de
coordonnées géographiques a un autre. Cliquez sur le bouton Transformations... .

Le systéme de coordonnées géographigues de ce systéme est différent de
celui d'une ou de plusieurs sources de données de la carte.

Des problémes d'alignement et de prédision risquent de survenir si aucune
transformation correcte n'est effectuée entre les systémes de
coordonnées géographiques.

Utilisez ce bouton pour définir ou modifier I Transformations. .. I
ces transformations.

Voulez-vous gquand méme utiliser ce systéme ?

Oui Maon

|:| Me plus jamais m'avertir pour cette session

[IMe plus jamais m'avertir

17. Choisissez la transformation appropriée lorsqu'elle est disponible ou spécifiez-en une
nouvelle. Cliquez sur OK.
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Convertir depuis :

GCS WGS 1984

Ok
Annuler

Vers :

IGh0& ~ Ajouter...
Avec (les choix sont triés en fonction de leur pertinence par

rapport & 'étendue de la couche) :

| <Aucune > w MNouveau. ..
Méthode :

A propos des transformations géographigues

Remarque : Vous pouvez en savoir plus sur la transformation géographique a partir

de cette source.?’

18. Cliquez sur Oui.

celui d'une ou de plusieurs sources de données de la carte.

transformation correcte n'est effectuée entre les systémes de
coordonnées géographigues.

ces transformations.
Voulez-vous quand méme utiliser ce systéme ?
Oui Mon

[IMe plus jamais m'avertir pour cette session

[CIMe plus jamais m'avertir

Le systéme de coordonnées géographiques de ce systéme est différent de

Des problémes d'alignement et de prédsion risquent de survenir si aucune

Utilisez ce bouton pour définir ou modifier Transformations. ..

*

19. Cliquez sur OK dans la fenétre Propriétés du bloc de données.

27 https://www.esri.com/arcgis-blog/products/product/mapping/about-geographic-transformations-and-how-

to-choose-the-right-one/
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Cachedesenttés  Groupe d'annotations  Indicateur d'emprise ~ Bloc Taille et posttion
Général Bloc de données Systéme de coordonnées Eclarage Quadrilages

T v | [Saisissez votre recherche id Ve G-t

5 E Monde ~
@ 1600
3 16808
€3 1614
€3 16500
@ 16505
3 16508
@ 16514

B 16597
5 rroc 10

Systeme de coordennées courant :

1Gb08
WKID : 9017 Autorité : EPSG

Angular Unit: Degree (0,0174532925199433)
Prime Meridian: Greenwich (0,0)
Datum: 108
spheroid: GRS_1980
Semimajor Axis: 6378137,0
Semiminor Axis: 6356752,314190356
Inverse Flattening: 298,257222101

Transformations.

I 0K I Annuler Appliquer

20. Décidez du mode de représentation approprié pour vos données. (Dans cet exemple,
les données seront présentées sous forme de carte choropléethe.)

21. Symbolisez vos données en faisant un clic droit sur votre couche géospatiale puis
cliquez sur Propriétés...

22. La fenétre Propriétés de la couche s'ouvre. Accédez a I'onglet Symbologie. Dans la
barre latérale gauche, choisissez le mode de représentation. Ajustez les différents
parametres. Cliquez sur OK.

Jointures /relations Temps Fiche HTML
Général Source Sélection Affichage Symbologie Champs Ensemble de définition Etiquettes
Afficher: Catégories avec les valeurs uniques d'un champ. Importer...
Ertités Champ de valeurs Combinaison de couleurs
Catégories
i Valeurs uniques | Bay_Code | |I - l l . > |
Valeurs uniques, plul
i Comespondance av|| Symb.. Valeur Hiquette Total *
g‘ﬂiﬂﬁ <outes les autres valeurs>  <toutes les autres valeurs> 0
agrammes <Entéte> Bgy_Code 115
Attributs multiples
TLKO101001 TLKO101001 1
TLKO101002 TLKO101002 1
TLK0101003 TLKO101003 1
< > || I TLKO101004 TLKO101004 1
[ mkototoos TLKO101005 1
[ TLKko101008 TLKO101006 1
[ ITkotoioo7 TLKO101007 1
TLKO101008 TLKO101008 1 W
Ajoutertoutes les valeurs | | Ajouter des valeurs| | Effacer | Tout effacer Avancé -
I 0K I Annuler Appliquer

23.Si vous n'étes pas satisfait de la facon dont vos données sont symbolisées, vous
pouvez revenir a I'onglet Symbologie pour ajuster la symbologie en conséquence.
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24. Ajoutez des étiquettes a votre carte en cliquant avec le bouton droit sur la couche
géospatiale sur laquelle vous souhaitez apposer une étiquette puis cliquez sur
Propriétés ...

25. La fenétre Propriétés de la couche s'ouvre. Accédez a I'onglet Etiquette. Cochez la
case Etiqueter les entités dans cette couche en cliquant dessus.

Propriétés de la couche X

Jointures/relations Temps Fiche HTML|
Général Source Sélection Affichage Symbaologie Champs Ensemble de définition

Etiqueter les entités dans cette couche

Méthode Etiqueter toutes les entités de la méme maniére ™
Toutes les entités seront étiquetées en utilisant les options spécifiées

Chaine de texte

Champ de I'étiquette: | Pro_Code ~ | Expression...
Symbole textuel
[0 2 I IS
AsBbYyZz
lB- B ru Symbole
Autres options Style d'étiquette prédéfini
Propriétés de placement... Flage d'échelle... Styles d'étiquettes

Annuler Appliquer

26. Dans le champ d'étiquette, choisissez le champ de vos données géospatiales que
vous souhaitez utiliser comme d'étiquette. Vous pouvez également choisir d'utiliser
une expression pour étiqueter vos données.

27. Ajustez le type de police et la taille de I'étiquette en fonction de votre carte. Cliquez
sur OK.

28. Si vous souhaitez ajouter Une carte de localisation a la mise en page de votre carte,
cliquez sur Insérer > Bloc de données. Un nouveau bloc de données apparaitra dans
la table des matiéres.

< - |[r5 000000 V] EREEE e

Insérer | Sélection Géotraitement Personnaliser Fenétres  Aide

= Bloc de données

A Texte Insérer un bloc de données
Crée un bloc de données vide

Texte dynamique "' dane Ia carte. Un bloc de données

représente un emplacement
géographigue et contient des
couches de données.

|:—-| Image...

= Objet..

IT

29. Avant d'ajouter les données/couches pour la carte en médaillon, assurez-vous que le
nouveau bloc de données est le bloc de données actif. Vous pouvez le savoir en
consultant la section Table des matieres. Le bloc de données en gras est le bloc de
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données actif. Pour activer un bloc de données, faites un clic droit dessus et cliquez
sur Activer.

Table des matiéres o=
EIEE

o
— Couches

=4 Nouveau bloc de données =3 Cadre de dpnnées actif

Remarque : Pour passer d'un bloc de données a un autre, faites un clic droit sur le
bloc de données sur lequel vous devez travailler et cliquez sur Activer.

30. Ajoutez et symbolisez les données de la carte en médaillon en suivant les étapes
pertinentes des étapes 6 a 27 si nécessaire.

31. Une fois que toutes les données sont correctement symbolisées et étiquetées,
passez a la création de la mise en page de la carte.

Remarque : L'orientation de la mise en page de la carte a créer doit déja étre connue
a ce stade.

32. Accédez au mode Mise en page en accédant au menu principal, cliquez sur Affichage
> Mode Mise en page ou en cliquant sur le bouton Mode Mise en page (deuxiéme
bouton) en bas a c6té de la fenétre Table des matieres. La vue Mise en page affiche
immédiatement les données que vous avez symbolisées et étiquetées.

Af'fichage|Gé05ignets Insérer  Sélection  Geéotraiternent P

=] Meode données

[

Mode mise en page

Di
Sliiuin s Mode mise en page
Rapports )
Permet de basculer en mode Mise

Barres de défilement €n page, qui vous permet de

Barre d'état manipuler les éléments de!a mise
en page, en plus des données

Régles qu'elle contient.

] Repéres I

33. Pour définir la taille de la page, accédez au menu principal, cliquez sur Fichier > Mise
en page et configuration de l'impression... .

Mise en page et configuration de l'impression...

Apergu avant impression...

Imprimer.. I':'hse en page et configuration de
I'impression

i TR Indique |a taille de la page et

TR W E

Analyser |a carte... I'erientation de ce document
i ArcMap. Vous pouvez également
Propriétés de la carte... indiquer que la carte sera

imprimée en tant que série de

1 C\Users\AbdoulBa..\projet.mxd s T TR
2 C\Users\A.. \projet paysage.mxd dynamiques.
ACAAnm W Fone inondahle sav el L P e 1|
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34. La fenétre Mise en page et configuration de l'impression s'ouvrira. Dans la section

Taille de la page cartographique, choisissez/saisissez le format de papier souhaité et

I'orientation correcte. Cliquez sur OK.

Configuration de I'mprimante

Mom : L.g PDFCreator

i Propriétés...

Etat: Prét

Type : PDFCreator

O : pdfcmon

Commentaires : PDFCreator Printer

Papier

Taill : (a4 |
Orientation : (®) Portrait (O Paysage

Taille de la carte

Page

Largeur :

Hauteur :

Orientation :

Utiliser les paramétres de format dimpression

Le format de page sera identique au format dimpression

Centimétres
29,7 Centimétres
Portrait Paysage

Afficher les marges dimpression

Pages dynamiques...

I:l Format dimpression

Marges dimpression

I:I Carte {mise en page)
Exemples d€léments de la carte

[ Mettre & I'échelle les éléments dans la page

OK Annuler

35. Visualisez I'emplacement des autres éléments de la carte. Si cela peut vous aider,

dessinez d’abord votre disposition prévue sur papier. Cela vous donnerait une idée

de I'apparence de tous les éléments de mise en page de la carte.

36. Pour aider a aligner les éléments, vous pouvez rendre la grille visible en cliquant sur

Afficher dans le menu principal et en activant la Grille.

37. Une fois que vous avez une idée de I'emplacement, redimensionnez la zone de la

carte en conséquence et déplacez-la a la position souhaitée dans la mise en page.

Pour redimensionner, cliquez sur la zone de la carte pour la sélectionner, puis cliquez

et faites glisser la petite case située dans les coins et sur les c6tés jusqu'a la bonne

taille.

-------D--------_-&d
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Ou vous pouvez cliquer avec le bouton droit sur la carte puis choisir Propriétés... . La
fenétre Propriétés du bloc de données s'ouvre. Dans l'onglet Taille et position,

saisissez la taille souhaitée soit par la mesure réelle, soit par pourcentage dans la
section Taille. Cliquez sur OK.

Général Bloc de données Systéme de coordonnées Eclairage Quadrilages
Cache des ertités ~ Groupe d'annotations  Indicateur d'emprise  Bloc Taille et postion
Position Taille
X: Largeur : 19,4889 cm
Y 0,7542 cm Hauteur : 28,2012 cm
[valeur de décalage [rourcentage
Point d'ancrage : [] conserver les proportions
Mom de I'€lément
O
QK Annuler Appliquer

38. Assurez-vous que votre carte est au centre de la zone de la carte. Déplacez votre
carte si elle n'est pas centrée a I'aide des boutons de zoom avant, de zoom arriére et

) (= 5N K KA gy
de panoramique de la barre d'outils R N0k

39. Pour ajouter une bordure a votre zone de carte :

a. Sélectionnez la zone de la carte en cliquant dessus. Dans le menu principal,
cliquez sur Insérer > Cadre ... . La fenétre Cadre s'ouvrira. Dans la section
Placement, sélectionnez Placer autour des éléments sélectionnés. Dans la section
Bordure, cliquez sur le menu déroulant et sélectionnez le type de bordure
souhaité. Si vous souhaitez définir une couleur d'arriére-plan pour votre zone de

carte, cliquez sur le menu déroulant dans la section Arriére-plan et choisissez
I'arriére-plan souhaité. Cliquez sur OK.
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Bordure
(®) Placer autour des éléments sélectionnés I ’— -

() Placer autour de tous les éléments

() Placer & l'intérieur des marges

Aniere-plan
[C]Créer un cadre distinct w
i
Grouper le cadre avec les éléments
Ombre portée
Distance: Amondi:
- - ® ~
1002 pts = % :
Avance... 0K Annuler

b. Ou vous pouvez cliquer avec le bouton droit sur la carte, puis choisir Propriétés.
La fenétre Propriétés du bloc de données s'ouvre. Dans |'onglet Bloc, dans la
section Bordure, cliquez sur le menu déroulant et sélectionnez le type de
bordure souhaité. Si vous souhaitez définir une couleur d'arriere-plan pour votre
zone de carte, cliquez sur le menu déroulant dans la section Arriere-plan et
choisissez I'arriere-plan souhaité. Cliquez sur OK.

Général Bloc de données Systéme de coordonnées Eclairage Quadrillages
Cache des entités ~ Groupe d'annotations Indicateur d'emprise Taille et position
Bardure
~ Couleur: | |-
i
Distance X: 05| pts ¥ 02| pts  Amondi: 02w
Amigre-plan
IS
i
Cmbre portée
s
152 152 0=
[ Affichage rapide - {Nom uniquement)
OK Annuler Appliquer

40. Si vous disposez d'une carte de localisation, cliquez dessus dans la mise en page et
appliquez les étapes 37 a 39.

41. Pour ajouter la légende de la carte, activez d'abord la zone principale de la carte.
Dans le menu principal, cliquez sur Insérer > Légende... . La fenétre Assistant de
Légende s'ouvrira. Choisissez les couches de carte que vous souhaitez voir apparaitre
dans la légende, puis cliquez sur la fleche vers l'avant pour les ajouter a la zone
Eléments de légende. Cliquez sur Suivant.
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Sélectionnez les couches & inclure dans la légende

Couches Eléments de légende
+ TOLKIEN_BRG > TOLKIEN_BRG

i gadmd1_PHL_3

gadm41_PHL_3

h 4
<
<« +
Définissez le nombre de colonnes de la légende: 1 =
Apergu
Précédent | Suivant >

Annuler

42. Sélectionnez la couleur, la taille, la police et la justification du titre de la légende.

Cliquez sur Suivant.

Titre de la légende

Légende

Propriétés de la police du titre de |z légends:

Couleur . -

Talle : |14 ~
Poics
B 7 1
Apercu

Justification du titre

Pemmet de définir la
justification du titre par
rapport aux autres
éléments de la

< Précédent

Suivant >

Annuler

43. Vous pouvez définir la bordure, I'arriére-plan, 'ombre portée, I'espace et I'arrondi de
la zone de légende (facultatif). Cliquez sur Suivant.

Cadre de la légende

Bordure
=]
>3
]
Amigre-plan
=
i
Ombre portée
=]
~is
Distance Amondi

[wz  [oas

Apergu

< Précédent

Suivant >

Annuler

44. Vous pouvez modifier la taille et la forme du ou des éléments de symboles utilisés
pour représenter les entités linéaires et surfaciques dans votre Iégende (facultatif).

Cliquez sur Suivant.
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Vous pouvez modfier la taille et Ia fome du gabari utlisé pour représenter les
ertités Ingaires et surfaciques de la légende

Sélectionnez un ou plusisurs éléments dont vous souhatez modfier le gabart.

Eléments de la légende: Gabarit

TOLKIEN_BRG Largeur: 28,00 | (ois)

gadm41_PHL 3
Hauteur: (1400 | (ots)
Ligne: v

Surface l:| v

< Précédent Suivant > Annuler

45.Vous pouvez définir l'espacement entre le(s) éléments(s) de votre légende
(facultatif). Cliquez sur Terminer si vous avez terminé ou cliquez sur Retour si vous
souhaitez modifier les parameétres des pages précédentes.

Définissez |'espacement ertre les éléments de la légende

Espacement entre:
Titre et éléments de |a légende: Bts)  Ti
itre
2 &

4
I couche 1 Couche 7

Héments de la légende:

- ] [ Groupe 1
ennes [ ] Groupe 2
Enddtes et classes | I Classe 1 Description 1
Btiquettes et descriptions | [ ]
Gabarits (verticalement)
Gabarits et étiqusties
Aperqu
<Précédert | Teminer Annuler

46. Positionnez votre légende en cliqguant dessus et en la maintenant enfoncée puis en la
faisant glisser jusqu'a la position souhaitée.

47. Pour ajouter une échelle, cliquez sur Insérer > Barre d'échelle... ou Texte d’Echelle
dans le menu principal. Selon ce que vous choisissez, la fenétre Sélecteur de barre
d'échelle ou Sélecteur de texte d'échelle s'ouvrira. Choisissez la barre d'échelle ou le
texte d'échelle souhaité en cliquant dessus.

Apergu

a 50 100 200 Miles
S T Y |

Bame d'échelle 1

a 5 100 200 Miles
=

Bame d'échelle 2
0 5 100 200 Miles

Bame d'échelle 3

M e
- s T
Ligne d'échelle par pas

an
s

[] Ajuster & la page
Proprigtés...

Styles supplémentaires

Bame d'echelle atemée 1

o
1

Enregistrer...

w OK

Réinitialiser

Annuler
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48. Cliquez sur le bouton Propriétés pour choisir les parametres d'échelle. Une fois
défini, cliguez sur OK. Cliquez ensuite sur OK dans la fenétre Barre
d'échelle/Sélecteur de texte.

49. Pour ajouter une fléche nord, cliquez sur Insérer > Fleche d’orientation vers le Nord...
dans le menu principal. La fenétre de sélection de la fleche d’orientation vers le Nord
s'ouvrira. Choisissez le style de la fleche d’orientation vers le Nord souhaité en
cliquant dessus. Cliquez sur OK.

Nord Esri 2 Nord Esii 3

juster & la page
Pag

r Proprietes...
Nord Esni 8

S
Nord Esi 7

Styles supplémentaires  ~
Enregistrer. Réinttialiser
Wge—E
. \ v OK Annuler

50. Positionnez votre fleche d’orientation vers le Nord en cliquant dessus et en la

maintenant enfoncée, puis en la faisant glisser vers la position souhaitée.
Redimensionnez la fléeche d’orientation vers le Nord si nécessaire.

51. Pour ajouter une bordure/un cadre pour positionner le titre, assurez-vous que la
barre d'outils Dessiner est visible. Si ce n'est pas le cas, faites un clic droit n'importe
ou dans la zone Barre d'outils et cliquez sur Dessiner dans la liste des barres d'outils

qui apparait.
Construction d'entité
v | Dessiner
v | Editeur
Editeur de parcelles
Dessin*lEI - A - ||0]:'-‘-rial vl'll} v| B I UA-»+ .

52. Cliquez sur le menu déroulant et choisissez Rectangle.

Dessin~ | iy | O-|A - 7= ([[o) Aval “[n v|B 1
Fichier Edition Af'f||:| Rectangle | Sélection  Géotraiternent  Perso
| r
Table des matiéres ] Polygene
— Rectangle —
:‘ 8& pis = ) Cercle
- — . Dessine un rectangle. Maintenez le
= = Elipse bouton MAJ lorsque vous faites
M Ligne glisser la souris pour créer un
= Mouveau bloc dq &3 Courbe carre.
""tQ Main levée
@&  Symbole ponctuel
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53.Cliquez et faites glisser le curseur a l'endroit ou vous souhaitez créer la
boite/bordure. Pour redimensionner la boite, cliquez et faites glisser la petite boite
dans les coins et sur les cotés jusqu'a la taille correcte.

B O a
B o
S . -~ S —

(—— . 1)

54. Pour modifier les couleurs de remplissage et de contour ainsi que la largeur du
contour, faites un clic droit sur la case et choisissez Propriétés. Sélectionnez les
couleurs de remplissage et de contour souhaitées ainsi que la largeur du contour.
Cliquez sur OK.

Symbole | Suface Taille et position
Apergu
Couleur de remplissage : -
Couleur du contour : . -
Largeur du contour : |1.000 =
Changer de symbole...
OK Annuler Appliquer

55. Répétez les étapes 52 a 54 pour ajouter la bordure/le cadre pour les autres éléments
de la carte (date de production de la carte, clause de non-responsabilité,
informations supplémentaires, etc.).

56. Pour ajouter un texte, cliquez sur le menu déroulant a coté de la lettre A dans la
barre d'outils Dessiner et choisissez Texte.

A -] @ Al ~[0 B 1 U
A

Texte |cti0n Géotraiternent  Personna
|

34 Texte courbé e
Ajoute du texte au fur et & mesure
Rappel que vous le saisissez.

Texte

Texte en rectangle

e E3EJ

Texte en cercle [ —

57. Cliquez sur le curseur Texte dans la zone dans laquelle vous souhaitez insérer le
texte.
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58

59

60

61

62

63

64

65

. Pour modifier le texte, cliquez sur le bouton pointeur Ede la barre d'outils
Dessiner. Double-cliquez sur le texte que vous souhaitez modifier. La fenétre
Propriétés (Texte) s'ouvrira. Entrez le texte nécessaire dans la case.

Texte  Taille et postion

Texte
Texte

Police : | Arial 10,00
Angle - (000 1= Espacement des caractéres : (0,00
Interlignage 0.00

Apropos du formal de texte Changer de symbole..

A 4y

oK Annuler Appliquer

. Pour modifier la police, cliquez sur le bouton Changer le symbole. La fenétre
Sélecteur de symboles s'ouvre. Apportez les modifications nécessaires puis cliquez
sur OK. Cliguez ensuite sur OK dans la fenétre Propriétés (Texte).

. Répétez les étapes 56 a 59 pour ajouter le texte des autres éléments de la carte
(date de production de la carte, clause de non-responsabilité, informations
supplémentaires, etc.)

. Pour ajouter un logo, cliquez sur Insérer > Image... dans le menu principal. Accédez a
I'emplacement de votre logo, puis cliquez sur Ouvrir.

. Redimensionnez votre logo si nécessaire et positionnez-le la ou vous le souhaitez.

. Examinez la mise en page de votre carte pour vous assurer que tous les éléments
sont complets et que I'aspect général est propre et équilibré.

. Une fois que vous étes satisfait de votre carte, cliquez sur Fichier > Exporter la carte
... dans le menu principal.

. La fenétre Exporter la carte s'ouvre. Accédez a I'emplacement dans lequel vous
souhaitez enregistrer la mise en page de votre carte.

Enregistrer dans - | . Bblotheques B =R
~
* Y Documents Images enregistrées
=, Bibliotheque B Bibliotheque
Accés rapide = =
Images Musique
= r-
Bureau
Pellicule Vidéos
= cipliotheque Bibliothéque v
[ =, Bibliothéque E.. Bibliotheque
Bibliotheques | Nom dufichier: | Sans titre ~ Enregistrer
Wy e NG v Annuler
CePC
Options
G rema|
Résolution : + oen
Largeur ik
Hateur 3508 pixels
Eire le fichier de géoréférencement
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66. Tapez le nom du fichier de la mise en page finale de votre carte.
67. Sélectionnez le format de fichier approprié.

68. Dans la section Options ci-dessous (développez si nécessaire), dans |'onglet Général,
définissez la résolution sur au moins 300 dpi. Ajustez les autres paramétres selon vos
besoins pour la mise en page de votre carte.

69. Cliquez sur Enregistrer.

Vous avez maintenant créé avec succés votre propre carte thématique a l'aide
d’ArcMap.
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Annexe 3 — Création d'une carte thématique dans QGIS

Cette annexe décrit les étapes de création d'une carte thématique dans QGIS Desktop
version 3.28 sans utiliser de modele de carte.

1. Ouvrez QGIS.

2. Créez un nouveau projet QGIS en accédant au menu principal, cliquez sur Projet >
Nouveau.

3. Enregistrez votre nouveau projet QGIS en accédant au menu principal, cliquez sur

4. La fenétre Choisissez un fichier de projet QGIS s'ouvre. Accédez a I'emplacement
dans lequel vous souhaitez enregistrer votre projet QGIS.

Projet > Enregistrer ou en cliquant sur le bouton Enregistrer.

5. Tapez le nom de votre projet QGIS. Cliquez sur Enregistrer.

REMARQUE IMPORTANTE : N'oubliez pas de sauvegarder périodiquement votre
projet QGIS au fur et a mesure des étapes suivantes. Cela garantit que votre travail
est enregistré méme en cas de panne soudaine du logiciel SIG ou de votre
ordinateur.

6. Dans le menu principal, accédez a Couche > Ajouter une couche > Ajouter une couche

vectorielle ou cliquez sur le bouton < Ajouter une couche vectorielle pour ajouter
les données préparées a votre projet QGIS.

7. Lafenétre Gestionnaire de sources de données s'ouvre. Accédez a 'emplacement de
vos données préparées.

(Q Gestionnaire des sources de données | Vecteur X
h Explorateur Type de source
\/ Vil @ Fichier Répertoire Base de Données Protocole: HTTP(S),
Raster Encodage Automatique -
+
]|/ Source
- Mesh
o MEEEEE Jeux de données vectorielles
# points
Texte
* Délimité
patialite
- PostgreSQL
MSSQL
= Q v Fermer Ajouter Aide
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8. Sélectionnez les données que vous souhaitez ajouter puis cliquez sur Ouvrir. (Comme
un fichier de formes est composé de plusieurs fichiers, choisissez le fichier avec
I'extension de fichier « . shp ».)

Vous pouvez ajouter plusieurs données du méme dossier en appuyant sur la touche
Controle (ctrl) de votre clavier tout en cliquant sur les données que vous devez
ajouter.

9. Cliquez sur Ajouter.

Vous devrez répéter les étapes 7 a 9 si vos données se trouvent dans des dossiers
différents.

Assurez-vous d'ajouter a la fois les données géospatiales et les données statistiques.
Assurez-vous que les deux utilisent le méme schéma de codage pour identifier de
maniére unique chacun des objets géographiques présents dans les données
géospatiales et statistiques, car cela permettra aux données statistiques d'étre
jointes aux données géospatiales.

10. Une fois toutes les données nécessaires ajoutées, fermez la fenétre gestionnaire des
sources de données.

11. Pour joindre des données géospatiales a une table, cliquez avec le bouton droit sur
les données géospatiales, cliquez sur Propriétés.

12. La fenétre Propriétés de la couche s'ouvre. Cliquez sur jointure dans le menu de

+
gauche, puis cliquez sur le signe plus en bas a gauche.

13. La fenétre Ajouter une jointure vectorielle s'ouvre. Choisissez la couche a joindre
(données statistiques), le champ de jointure et Champ dans la couche cible (champs
contenant l'identifiant unique). Cliquez sur OK.

=

Juindre |a couche |§| Guide_HGLC_Part2_5_2_Excel_sxamples_results_080422 ~
Champ de jointure abc Pro_Code -
Champ dans la couche cble abcPro_Code =
V| Mettre |a couche jointe en cache dans la mémoaire virtuelle

Créer un index des attributs sur le champ de la jointure

Formulaire dynamique

» Jointure de table édittal
b champs joints

p || Préfixe de nom de champ personnalisé

oK Annuler

14. Cliquez sur Appliquer puis sur OK dans la fenétre Propriétés de la couche.
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15.

16.

17.

18.

Vous pouvez ajouter un fond de carte en accédant a Internet > QuickMapServices
¢

[V adi ¥

U

barre d'outils internet. Sélectionnez le fond de carte approprié.

dans le menu principal ou en cliquant sur le bouton QuickMapServices dans la

Cette étape ne fonctionnera que si vous avez installé I’extension QuickMapServices.
Si ce n'est pas le cas, cliquez sur Extension > Installer/Gérer les extensions... dans le
menu principal. La fenétre Extensions s'ouvrira. Dans le champ Rechercher, tapez «
QuickMapServices ». Une fois qu'il apparait, cliquez dessus pour le sélectionner et
cliqguez sur le bouton Installer le plugin en bas a droite. Attendez que le plugin soit
installé puis fermez la fenétre d’Extensions.

Décidez si le SCG ou le SCP doit étre ajusté pour correspondre a I'objectif de la carte.
Sinon, passez a |I'étape 22. Si oui, passez a I'étape suivante.

Dans le menu principal, allez dans Projet > Propriétés...

E Editer Wue Couche Préférences Extension Vg

MNouveau Ctrl+M {
Nouveau depuis un modéle 4 1
Quvrir... Ctrl+O
Quvrir depuis 4
Quvrir un projet récent 4
Fermer

k) Enregistrer Ctrl+5

k) Enregistrer sous... Ctrl+Maj+5
Enregistrer sous 4

Rétablir...

Propriétés... Ctrl+Maj+P

Options d'accrochage...

Importer/Exporter 4
3 Nouvelle mise en page... Ctrl+P
+) Nouveau rapport...
‘.\. Gestionnaire de mise en page...

Mises en pages 4

Fermer QGIS Ctrl+

La fenétre Propriétés du projet s'ouvre. Cliquez sur I'onglet SCR. Accédez au systéme
de coordonnées souhaité pour votre canevas de carte. Pour vous aider a affiner les
choix, vous pouvez filtrer les systémes de coordonnées en entrant le systeme de
coordonnées particulier que vous souhaitez utiliser ou des mots clés.
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de G ées de Réfé (SCR) du Projet |

|

I Filtre | I [

= de lonnées de réfé & utilisés |
Systéme de coordonnées de référence ID Certifié

* SCR généré [+ proj=utm +zone=30 +ellps=clrkaD +towgs84=-1... USER:100026
* SCR généré (+proj=tmerc +lat 0=0 +lon_0=-3 +k=1+x_0=5000.. USER:100025

WGS 84 / UTM zone 30N EP5G:32630
WGS 84 EP5G:4326
] »
Liste de tous les SCR Masquer les SCR obsolétes
Systéme de coordonnées de référence ID Certifié =
WGS 84 EP5G:4326
WGST2 IGNFWGST26 -
] »

Selected CRS |WGS 84

Emprise: -180.00, -50.00, 180.00, 90.00 A |
Praj4: +proj=longlat +datum=WG584 +no_defs =y W‘
.

Transformations de datum

Demander de choisir la transformation de datum si plusieurs sont disponibles (défini dans le paramétrage global)
wh| | =]/
v

SCR d'origine Socurce datum transform  SCR de destination  Destination datum transform

0K Annuler Appliquer Aide

Syste de G d ées de Reéfé (SCR) du Projet

-

Aucune projection {ou projection inconnue/non-terrestre)

Filre | Q |
ames de Ses de réfé 2 utilisés [

Liste de tous les SCR Masquer les SCR obsolétes
Systéme de coordonnées de référence ID Certifié i

WG5_1984_(G1674) EPSG:104014

WG5_1984_(G1762) EPSG:104015

WGS_1984_(GT730) EPSG: 104011

WG5_1984_(G873) EPSG:104012

WG5_1984_(Transit) EPSG:104016

Wake Island 1952 EPSG:4733

Wallis - Uvea 1978 (MOPT78) IGNFWALLTBGEQ

World Geodetic Svstem 1984 IGNFWGS84G e

Selected CRS |WGS &4

Emprise: -180.00, -50.00, 180.00, 90.00 T A
Proj4: +proj=longlat +datum=\WG584 +no_defs 4
-
Transformations de datum

Demander de choisir la transformation de datum si plusieurs sont disponibles (défini dans le paramétrage global)
| (=||/
v

SCR d'origine  Source datum transform | SCR de destination  Destinaticn datum transform

Annuler Appliquer Aide

Remarque : La modification du systeme de coordonnées du projet ne modifie pas le
SCG ou SCP natif des données géospatiales utilisées pour créer la carte.

20. Vous serez invité a sélectionner une transformation géographique a utiliser lors du
passage d'un systéeme de coordonnées géographiques a un autre. Choisissez la
transformation appropriée et cliquez sur OK.
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() select Transformation for bfa_admbnda_adm1_igb_20200323 =
Multiple operations are possible for converting coordinates between these two
Coordinate Reference Systems. Please select the appropriate conversion operation, given
the desired area of use, origins of your data, and any other constraints which may alter the
"fit Far nurnaca" far narticular trancfarmmatinn anaratinne
Source CRS EPS5G:4326 - WGS B4
Destination CRS EPSG:4201 - Adindan
Transformation Accuracy (meters)
1| Inverse of Adindan to WGS 84 (1) - INVERSE(EPSG):1100 -
2| Inverse of Adindan to WGS 84 (7) - INVERSE(EPSG): 1106 7 South Sudal
3| Inverse of Adindan to WGS 84 (4) — INVERSE(EP5G): 1103 & Ethiopia.
4 »
Inverse of Adindan to WG5S 84 (1)
Scope: Miltary survey. 1
Remarks: Derived at 22 stations. Accuracy 5min each axis. Y
Area of use: Eritrea: Ethiopia: South Sudan: Sudan. = N | -
oK Cancel Help

Remarque : Vous pouvez en savoir plus sur la transformation géographique a partir
de cette source.?®

21. Cliquez sur OK dans la fenétre Propriétés du projet.

Systéme de Coordonnées de Référence (SCR) du Projet

Aucune projection (ou projection inconnuefnon-terrestre)

Filtre

Systé de lonnées de réfé & t utilisés
Systéme de coordonnées de référence 1D Certifie

* 5CR généré (+proj=utm +zone=30 +ellps=clrk80 +towgs84=-1... USER:100026
* 5CR généré (+proj=tmerc +lat_0=0 +lon_0=-3 +k=1 +x_0=5000... USER:100025

WG5 84/ UTM zone 30N EP5G:32630
WG5 84 EP5G:4326
4 »
Liste de tous les SCR Masquer les SCR obsolétes
Systéme de coordonnées de référence 1D Certifié =
WGS 84 EP5G:4326
WG572 IGNF:WG572G -
1

Selected CRS WG5S 34

Emprise: -180.00, 50,00, 180,00, 90,00
Proj4: +proj=longlat +datum=WG584 +no_defs

Transformations de datum

Demander de choisir |3 transformation de datum =i plusieurs sont disponibles (défini dans le paramétrage global)
g |=|| 7
¥

SCR d'origine Source datum transform  SCR de destination  Destination datum transform

Annuler

Appliquer Aide

22. Décidez du mode de représentation approprié pour vos données. (Dans cet exemple,
les données seront présentées sous forme de carte choropléthe.)

28 https://www.esri.com/arcgis-blog/products/product/mapping/about-geographic-transformations-and-how-
to-choose-the-right-one/
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23. Symbolisez vos données en faisant un clic droit sur votre couche géospatiale puis

cliquez sur Propriétés.

24. La fenétre Propriétés de la couche s'ouvre. Cliquez sur Symbologie dans le menu de

gauche. Dans le menu déroulant en haut, choisissez comment afficher vos données

pour correspondre au mode de représentation choisi. Ajustez les différents

parametres. Cliquez sur Appliquer puis sur OK.

Aucun symbole

(i Information

;\Q Source

€ Eriquettes
Diagrammes

24 Vue3d

Source
Fields

Formulaire
d'attributs

Jointure

ﬁ Stockage
. auxiliaire
@ Actions

@

- Affichage

“/ Rendu

Variables

Q@ Propriétés de la o

# Symbologie

= .

= Symbole Unigque

= PR
atégorisé

E Ensemble de régles

B8 rolygones inversés

& 250
Format de légende | %1 - %2 Prédsiond |+ Couper
Méthode Color ~
Palette de coulewr B [

Classes Histogramme

Symbole ~ Valeurs Légende

Mode | Intervalle égal - Classes | 5 =
» Classification symétrique
Classer & | | = | Supprimer Tout Avancé  ~

V| Lier les limites de dasse

P Rendu de couche

Style = oK Annuler Appliquer Aide

25.Si vous n'étes pas satisfait de la facon dont vos données sont symbolisées, vous

pouvez revenir a I'onglet Symbologie pour ajuster la symbologie en conséquence.

26. Ajoutez des étiquettes a votre carte en cliquant avec le bouton droit sur la couche

géospatiale sur laquelle vous souhaitez apposer une étiquette, puis cliquez sur

Propriétés.

27. La fenétre Propriétés de la couche s'ouvre. Accédez a I'onglet Etiquettes. Dans la liste

déroulante en haut, choisissez Etiquettes simples.
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Q Propriétés de la couche - TOLKIEN_BRG | Et\quettes x

Pas d'étiquette

€n Etiquettes simples

® oot

A8 source @ Bloquant

2 Etiquettes basées sur des régles

Jointure

ﬂ Stockage
{.@ Actions
@ afchage
Q/ Rendu

Variables

Style

oK Annuler Appliquer Aide

28. Dans le champ Valeur, choisissez le champ de la couche géospatiale que vous
souhaitez utiliser comme étiquette. Vous pouvez également choisir d'utiliser une
expression pour étiqueter vos données.

h
m

i Etiquettes simples

fi Information ﬂh( Pro_MName

@ Source
Lorem Ipsum

%' Symbologie

<abe| Etiquettes

EEB Masques
“‘ Vue 3D Lorem Ipsum
v abe Texte
Diagrammes )
- ’ - 2% Formatage
E Champs 888 Tampon
. abel Masque
Formulaire -
d'attributs . Arrigre-plan
: J Ombre
Jointures abe
/ Connecteurs
ﬁ ST ‘:’ Position
< W auxiliaire p
' Rendu
{;‘G) Actions
- Infobulles
Q:;/ Rendu
Style -

w Echantillon de texte

X |

- | €]

(el

¥ | |307846752 | ~ | | K|~ -

Texte -
Police | M5 Shell Dig 2 MEEE
Style | Normal MK EE
uUu € (s & B &€ /&
Taile | 10,0000 | €
Paints MK =S
couteur | (I - <.
Opacité 1| 100,0% | €

Permettre le formatage HTML

OK. Annuler Appliquer Aide

29. Ajustez le type et la taille de la police ainsi que d’autres paramétres de I'étiquette en
fonction de votre carte. Cliquez sur OK.

30. Une fois que toutes les

données sont correctement symbolisées et étiquetées,

passez a la création de la mise en page de la carte.

Remarque : L'orientation de la mise en page de la carte a créer doit déja étre connue

a ce stade.
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31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

Cliquez sur Projet > Nouvelle mise en page dans le menu principal. Une petite fenétre
s'ouvrira vous demandant de créer une mise en page. Si vous ne saisissez pas de
titre, un sera généré automatiquement pour vous. Entrez un titre si vous le
souhaitez. Cliquez sur OK.

L

Saisissez un titre unigue de mise en page
(si laissé vide, un titre sera automatiguement généré)

0K Annuler Aide

La fenétre Mise en page s'ouvre. Visualisez I'emplacement des autres éléments de la
carte. Si cela peut vous aider, dessinez d’abord votre disposition prévue sur papier.
Cela vous donnerait une idée de I'apparence de tous les éléments de mise en page
de la carte.

Pour définir la taille et I'orientation de la page, cliquez avec le bouton droit sur la
page vierge et cliquez sur Propriétés de la page... La section Taille de la page s'ouvre
dans l'onglet Propriétés de I'objet en bas a droite de la fenétre. Choisissez ou
définissez la taille de la page et choisissez |'orientation.

Mise en page Propriétés de l'objet Guides
Propriétés de I'objet (&

Taille de la page

Taille A4 -

@

Orientation | Paysage hd

Largeur 297,000 -

L1

nojgino

Hauteur 210,000

Exclure la page dans les exports @,

Arrigre-plan -

Pour faciliter I'alignement des éléments, vous pouvez rendre la grille visible en
cliquant sur Vue dans le menu principal et en activant Afficher la grille

Pour ajouter votre carte a la mise en page, cliquez sur le bouton “* Ajouter une
carte dans la barre d'outils de la boite a outils.

Cliquez et faites glisser le curseur sur la page pour délimiter la zone dans laquelle
vous souhaitez positionner la zone de carte.

Vous verrez maintenant vos données symbolisées sur la carte. Vérifiez que votre
carte est au centre de la zone de carte. Ajustez-la si nécessaire.
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a. Sivous avez simplement besoin de déplacer/déplacer votre carte, utilisez le

&

bouton
outils.

_ Déplacer le contenu de I'objet dans la barre d'outils de la boite a

b. Si vous avez besoin de zoomer ou dézoomer sur la carte, revenez a la fenétre

principale de QGIS (celle ou vous avez symbolisé vos couches) et utilisez le

bouton Zoom avant ou Zoom arriére de la barre d'outils de navigation sur la

carte. Revenez ensuite a la fenétre de la mise en page et cliquez sur le bouton

Fixer sur I'emprise courante du Canevas de carte dans |'onglet Propriétés de

I'objet.

Guides Propriétés de l'objet Mise en page

Propriétés de l'objet
Carte 1

(% 7 &2 &

v Emprise

min X | 7315816,314

min Y |17071958,747

max ¥ | 7753915,000

max ¥ | 17448667,379

ooy o

Fixer sur 'emprise courante du canevas de carte

View extent in map canvas

Répétez ces étapes jusqu'a ce que vous ayez centré votre carte.

38. Pour ajouter une bordure autour de votre zone de carte principale, accédez a

I'onglet Propriétés de |'objet et faites défiler jusqu'a la section Cadre. Cochez la case

a co6té de Cadre. Vous pouvez ensuite modifier la couleur, I'épaisseur et le style du

cadre comme vous le souhaitez.

w v Cadre

Couleur N - <
Epaisseur 0,30 S lmm T
Style de jointure “ Angle droit -
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39.

40.

41.

42.

43,

44,

45.

46.

&~
. , . 8. . s

Pour ajouter la légende, cliquez sur le bouton “ * Ajouter une légende dans la barre

d'outils de la boite a outils. Cliquez, maintenez et faites glisser votre souris pour

créer une zone a I'emplacement ou vous souhaitez que la légende apparaisse.

Si la zone de légende doit étre repositionnée, cliquez, maintenez enfoncée et faites-
la glisser vers la position correcte. Ou cliquez dessus et utilisez les touches
directionnelles de votre clavier pour le déplacer vers la bonne position.

Pour modifier la Iégende, sélectionnez-la en cliquant dessus dans le modéle de carte
ou dans la liste Eléments.

Eléments | Historique
Eléments e
@ . Elément
[=]

v o~ <legend>
v ] Carte

Dans I'onglet Propriétés des objets, accédez a la section Eléments de légende et
assurez-vous que le bouton Mise a jour auto n'est pas coché. Cela vous permettra de
modifier les éléments de légende.

v Eléments de légende

Mise & jour auto Tout mettre & jour

Pour déplacer un élément vers le bas ou vers le haut dans la liste des légendes,

cliquez sur I'élément puis utilisez les boutons Bas ou Haut situés sous la
liste.

Si vous devez supprimer un élément de légende, cliquez sur I'élément, puis cliquez

sur le bouton - Moins.

. : 14 . : & .
Si vous devez ajouter un élément de légende, cliquez sur le bouton Ajouter.
Choisissez la couche que vous souhaitez ajouter dans la liste qui apparait puis cliquez
sur OK.

Pour renommer un élément de légende, cliquez dessus puis cliquez sur le bouton

’

— - Modifier. Modifiez le nom dans la fenétre qui apparait, puis cliquez sur le

4

bouton Précédent pour revenir aux propriétés de I'objet de la légende.

53



Mise en page Propriétés de I'objet Guides
Reapriétés de l'objet & 6
Propriétés de la légende de I'objet
Etiquette -

TOLKIEN_BRG

Insérer ou éditer une expression...

47.Vous pouvez modifier la police des éléments de légende dans la section Format de
Police et texte en cliquant sur le groupe approprié, puis en sélectionnant le type, la
taille et le style de police souhaités.

w Format polices et textes

Titre de légende

Poice Police de caractére p/~
Alignement = Gauche -
Titre de groupe

Police Police de caractére pou -
Alignement = Gauche -

Titre de sous-groupe

Police Police de caractére pour le <[~

Alignement = Gauche -

Etiquettes élément
Police Police de caractére pour I'éli|~

Alignement = Gauche >

couleur de poic= (N |-

1C
Police Style de police Taile
M5 Shell Dig 2 Normal 15
Monotype Corsiva “ | Normal 6 .
MS Gothic Gras 7
MS Qutlook 8
MS PGothic 9
M5 Reference Sans Serif 10
MS Reference Specialty 1
M5 Sans Serif 12
M3 Serif 14
M5 Shell Dig 2 - 16 -
Effets Exemple
Barré
S AaBbYyZz
Systéme d'écriture
Tous -
oK Annuler

48. Dans la section Colonnes, vous pouvez spécifier si vous avez besoin d'une ou
plusieurs colonnes pour vos éléments de légende.

w Colonnes

Mombre | 1 « &

Colonnes de largeur égale

Separer les couches
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49. Dans la section Symbole, vous pouvez modifier la largeur et la hauteur des symboles
dans la légende.

w Symbole
Largeur des symboles 7,00 mm -
Hauteur du symbale 4,00 mm -

Taille minimale du symbole | 0,00mm

Taille maximale du symbole | 0,00mm

P vV Dessiner le trait des symboles raster

50. Pour ajouter une barre d'échelle, cliquez sur le bouton '=5Ajouter une barre
d'échelle dans la barre d'outils de la boite a outils. Cliquez, maintenez et faites glisser
votre souris pour créer une zone a I'emplacement ol vous souhaitez que la légende
apparaisse. Pour modifier sa position, cliquez dessus et faites-le glisser vers la
position souhaitée.

51. Pour modifier les propriétés de la barre d'échelle, cliquez sur la barre d'échelle pour
la sélectionner. Dans |'onglet Propriétés de I'objet, modifiez le style, les unités, les
segments, etc.

Barre d'échelle
P Propriétés principales
w Unités

Unités de |a barre d'échelle Kilométres =

i

Multiplicateur des unités de ['€tiquette | 1,000000

Etiquette pour les unités km
Format de nombre Personnalisation
w Segments
Segments gauched = @,
droite2 | G
®) Largeur fixe 5,000000unités = @.
Largeur ajustée au segment 50,00 mm = @.
150,00 mm | G
Hauteur 3,00 mm | G
Subdivisions des segments & droite @
Hau = o @

52. Pour ajouter une fleche du nord, cliquez sur le bouton A]Ajouter une fleche du
nord dans la barre d'outils de la boite a outils. Cliquez et faites glisser le curseur a
I'endroit ou vous souhaitez positionner la fleche du nord.

53. Dans l'onglet Propriétés de I'objet, développez la section du navigateur SVG et
cliquez sur le sous-dossier Arrows. Sélectionnez le style de fleche du nord souhaité
parmi les styles disponibles.
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54.

55.

56.

57.

58.

Mise en page Propriétés de l'objet Guides
Propriétés de |'objet
Image
image raster (® Image SVG
¥ Navigateur SVG
Groupes SVG Images SVG
~ [7 symboles de l'applic... * <
[ accommeadation

| components ;
[ crosses I S | A =
[[1 emergency -

Pour ajouter une bordure/une zone pour positionner le titre, cliquez sur le menu

déroulant sur le bouton = Ajouter une forme dans la barre d'outils de la Boite a
outils et choisissez Ajouter rectangle.

Cliquez et faites glisser le curseur a l'endroit ou vous souhaitez créer la
boite/bordure. Pour redimensionner la boite, cliquez et faites glisser la petite boite
dans les coins et sur les cotés jusqu'a la taille correcte.

| ] Ll

| ¢

L1 1 [l

Répétez les étapes 54 a 55 pour ajouter la bordure/le cadre pour les autres éléments
de la carte (informations sur la production de la carte, clause de non-responsabilité,
informations supplémentaires, etc.).

Pour ajouter le titre, cliquez sur le bouton < Ajouter une étiquette dans la barre
d'outils de la boite a outils. Cliquez sur le curseur a l'intérieur de la boite.

Dans l'onglet Propriétés de I'objet, vous pouvez modifier le texte dans la section
Propriétés principales. Vous pouvez modifier le type et la couleur de la police, la
marge et l'alignement dans la section Apparence.
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59.

60.

61.

62.

63.

ft'u]uette
w Propriétés principales

Lorem ipsum

Rendu en HTML

Insérer [Editer 'expression... |~ Texte dynamique =

w Apparence

Police -
Marge horizontale 0,00 mm =
Marge verticale 0,00 mm =

Alignement horizontal
®) Gauche Centré A droite Justifier
Alignement vertical

® Au dessus Centré En dessous

Répétez les étapes 57 a 58 pour ajouter le texte des autres éléments de la carte
(informations sur la production de la carte, clause de non-responsabilité,
informations supplémentaires, etc.)

Pour ajouter un logo, cliquez sur le bouton “ Ajouter image dans la barre d'outils
de la boite a outils. Cliquez et faites glisser le curseur a I'endroit ou vous souhaitez
positionner le logo.

Dans l'onglet Propriétés de I'objet, cliquez sur le bouton Image raster, puis cliquez
sur le bouton Parcourir. La fenétre Sélectionner un fichier image s'ouvre. Accédez au
dossier ou se trouve le fichier image du logo, sélectionnez l'image et cliquez sur
Ouvrir. Redimensionnez et repositionnez le logo si nécessaire.

Mise en page Propriétés de I'objet Guides

Propriétés de l'objet
Image

® image raster Image SVG

[} e

Si vous envisagez d'ajouter une carte en médaillon a la mise en page de votre carte,

assurez-vous d'abord que vous étes satisfait de I'apparence de la zone principale de
la carte. Apportez les modifications nécessaires si nécessaire. Une fois terminé,
cliquez sur la zone principale de la carte.

Dans l'onglet Propriétés de I'objet, développez la section couches. Cochez les cases,
Verrouiller les couches et Verrouiller les styles pour les éléments de couches.
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64.

65.

66.

67.

68.

[Carte 1

3 =y f =
o ERE R R =

P Propriétés principales

w Couches
Suivre le théme de la carte | (aucun) - @,
V| verrouiler les couches e &

V| Verrouiller le style des couches

Revenez a la fenétre principale de QGIS (celle ou vous avez symbolisé vos couches).
Ajoutez et symbolisez les données de la carte en médaillon en suivant les étapes
pertinentes des étapes 6 a 29 si nécessaire.

Revenez a la fenétre de la mise en page. Cliquez sur le bouton “* Ajouter carte
dans la barre d'outils de la boite a outils.

Cliquez et faites glisser le curseur sur la page pour délimiter la zone dans laquelle
vous souhaitez positionner la carte en médaillon.

Dans l'onglet Propriétés de I'objet sur le coté droit de la fenétre, développez la
section Etendues, puis cliquez sur Fixer sur I'emprise courante du Canevas de carte.
Vous verrez maintenant vos données symbolisées sur la carte en médaillon.

Vous verrez maintenant vos données symbolisées sur la carte. Vérifiez que votre
carte en médaillon est au centre de la zone de la carte. Ajustez-la si nécessaire.

a. Sivous avez simplement besoin de déplacer/déplacer votre carte, utilisez le

o

bouton "™ Déplacer le contenu de I'élément de la boite a outils dans la barre

d'outils.

b. Si vous avez besoin de zoomer ou dézoomer sur la carte, revenez a la fenétre
principale de QGIS (celle ou vous avez symbolisé vos couches) et utilisez le
bouton Zoom avant ou Zoom arriére de la barre d'outils de navigation sur la
carte. Revenez ensuite a la fenétre de la mise en page et cliquez sur le bouton
Fixer sur I'’emprise courante du Canevas de carte dans l'onglet Propriétés de
I'objet. Répétez ces étapes jusqu'a ce que vous ayez centré votre carte.

Guides Propriétés de l'objet Mise en page

Propriétés de l'objet
Carte 1

e f( :V:' : 7‘ - o

69. Pour ajouter une bordure autour de votre carte en médaillon, cliquez sur votre carte

en médaillon pour la sélectionner, puis accédez a I'onglet Propriétés de I'objet et
faites défiler jusqu'a la section Cadre. Cochez la case a c6té de Cadre. Vous pouvez
ensuite modifier la couleur, I'épaisseur et le style du cadre comme vous le souhaitez.
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w Vv Cadre

Couleur N - €
Epaisseur 0,30 v |/mm ~

Style de jointure = FF] Angle droit -

70. Passez en revue la mise en page de votre carte et assurez-vous que tous les éléments
sont complets et que I'aspect général est propre et équilibré.

71. Une fois que vous étes satisfait de votre carte, cliquez sur I'onglet Mise en page sur
le coté droit, puis développez la section Parameétres d'export. Assurez-vous que la
résolution est définie sur 300 dpi ou plus.

w Parameétres d'export

Ll

Reésolution d'exportation 300dpi (ppp)
Impression raster
Toujours exporter comme vecteurs

Enregistrer un fichier warld

72. Cliquez sur Mise en page dans le menu principal, puis choisissez d'exporter votre
carte au format de fichier image, PDF ou graphique vectoriel évolutif (SVG).

(N'oubliez pas que lors de I'exportation au format SVG, un message apparait pour
avertir les utilisateurs des problemes liés a I'enregistrement dans ce format a l'aide

de QGIS.)
M Editer Vue Eléments Ajouter un élément  Atlas
k) Enregistrer le projet Ctrl+5 E
| Mouvelle mise en page... Ctrl+N ]

' Dupliquer la mise en page...
[ Supprimer la mise en page...
& Layout Manager...
Mises en pages 4
Proprietés de la mise en page...
Rencrmer la mise en page...
Ajouter des pages...

Ajouter des éléments depuis un modéle..,

Enregistrer comme modéle...

£ip Exporter au format Image...
 Exporter au format SVG..
‘rg Exporter au format PDF...

Parameétres de la page Ctrl+Maj+P
@2 Print... Ctrl+P
Fermer Ctrl+Q
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73. Selon le format que vous avez sélectionné, la fenétre Enregistrer la mise en page
sous ou Exporter au [format] s'ouvre. Accédez a I'emplacement dans lequel vous
souhaitez enregistrer la mise en page de votre carte.

74. Tapez le nom du fichier de la mise en page finale de votre carte. Cliquez sur
Enregistrer.

Vous avez maintenant créé avec succes votre propre carte thématique a I'aide de QGIS.
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Annexe 4 — Création d'un modéle de carte dans ArcMap

Cette annexe décrit les étapes de création d'un modéle de carte dans ArcMap (version

10.8).

1. Ouvrez ArcMap.

2. Lorsque la fenétre ArcMap — Mise en route s'ouvre, cliquez sur Nouvelles cartes dans
le menu de gauche, puis cliquez sur l'icbne de la carte vierge. Cliquez sur OK.

(4]

[Ouwrir une carte existante ou créer une nouvelle carte & laide d'un modéle

[=)- Cartes existantes
i Récent

= MEs moteies
[=)-Modéles

- Standard Page Sizes
Architectural Pag
150 (A) Page Siz
North American |
[=J- Traditional Layouts
H Industry
—USA
: - World
.. Rechercher davantage..
< >

Mes modéles

J“
Carte vierge

Architectural Page Sizes

joid]
» |/ioio

oo
> ||oo

C:\Jsers\AbdoulBassit. Sawadog \AppData \Roaming\ESRI\Desktop 10, 8\ArcMapTemplates\Normal . mxt

Géodatabase par défaut pour cette carte :

Quest-ce que cest ?

‘ C:\Jsers\AbdoulBassit. Sawadog\OneDrive \Documents\ArcGIS \Default. gdb

B

[Ine plus afficher cette hoite de dialogue

OK Annuler

3. Enregistrez votre nouveau document ArcMap en accédant au menu principal, cliquez

sur Fichier > Enregistrer ou en cliquant sur le bouton

Enregistrer.

4. Comme c'est la premiere fois que vous enregistrez le document ArcMap, la fenétre

Enregistrer sous s'ouvrira. Accédez a cet emplacement pour enregistrer votre
modele de carte : <lecteur d'installation > :\ Program Files (x86)\ArcGIS\Desktop
<numéro de version> \ MapTemplates

Enregistrer dans : \Tn Bibliothéques V,,[ (< W5 ]
ﬁ 2= Documents
Acces rapide —
=== Images enregistrées
- e 9 ' ,9
i
Bureau
=== |Images
= | 9
Bibliothéques
[a Nom du fichier: | Sans titre
3 Type : Document AcMap
CePC

° @ |
)
v
V| Enregistrer
v Annuler

5. Tapez le nom de votre document ArcMap. Cliquez sur Enregistrer.

Remargue : Si vous recevez un message d'avertissement indiquant que vous n'étes
pas autorisé a enregistrer sur le lecteur C:, enregistrez votre fichier dans un autre
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dossier pour le moment. Une fois la création du modéle terminée, copiez/déplacez le
fichier vers I'emplacement spécifié ci-dessus.

REMARQUE IMPORTANTE : N'oubliez pas de sauvegarder périodiguement votre
document ArcMap au fur et a mesure des étapes suivantes. Cela garantit que votre
travail est enregistré méme en cas de panne soudaine du logiciel SIG ou de votre
ordinateur.

Décidez de la premiere orientation de la carte fin de créer un modele de carte.
Visualisez I'emplacement des éléments de la carte. Si cela peut vous aider, dessinez
d’abord votre disposition prévue sur papier. Cela vous donnerait une idée de
I’'apparence de tous les éléments de mise en page de la carte.

Accédez au mode Mise en page en accédant au menu principal, cliquez sur Affichage
> Mode Mise en page ou en cliquant sur le bouton Mode Mise en page (deuxiéme
bouton) en bas a coté de la fenétre Table des matiéres.

Af'fichage|Géosignets Insérer  Sélection Géotraitement  Personnalis|

Mode données

=]

Mode mise en page

Diagrammes

Rapports Mode mise en page

Permet de basculer en mode Mise
€n page, qui vous permet de
Barre d'état manipuler les éléments de la mise
en page, en plus des données
qu'elle contient.

Barres de défilement

Régles

I (<]

Repéres

8. Pour définir la taille de la page, accédez au menu principal, cliquez sur Fichier > Mise

en page et configuration de l'impression... .

Mise en page et configuration de l'impression... "l
. . |
Bl Apercu avant impression...
o i Mise en page et configuration de
il Imprimer... I'impression
Exporter la carte... Indique la taille de la page et
Analyser la carte I'orientation de ce document
i ArcMap. Vous pouvez également
[ Propriétés de la carte... indiquer que la carte sera
- imprimée en tant que série de
1 C\Users\AbdoulBa...\projet.mxd cartes en configurant les pages
2 C:h\Users\AL.\projet paysage.mxd dynamiques.

9. La fenétre Mise en page et configuration de l'impression s'ouvrira. Dans la section

Taille de la page de carte, choisissez/saisissez le format de papier et |'orientation

souhaités. Cliquez sur OK.
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Configuration de |imprimante

Nom : é‘ PDFCreator v Propriétés...
Etat: Prét
Type : PDFCreator
ou: pdfcmon
Commentaires : PDFCreator Printer
Papier
Taille : (a4 v [ Format dimpression

D Carte (mise en page)

Orientation : @ Portrait OpPaysage
@ Exemples d'éléments de la carte
Taile de la carte
[ utiliser les paramétres de format dimpression
Page

Le format de page sera identique au format dimpression

Largeur : l21 | | Centimé v
Hauteur : 29,7 Centimétres v
Orientation : Portrait Paysage
[ Afficher les marges dimpression [IMettre 3 léchele les éléments Ia
Pages dynamiques... oK Anrdl

10. Pour aider a aligner les éléments, vous pouvez rendre la grille visible en cliquant sur
Afficher dans le menu principal et en activant la Grille.

11. Une fois que vous avez une idée de I'emplacement, redimensionnez la zone de la
carte en conséquence et déplacez-la a la position souhaitée dans la mise en page.
Pour redimensionner, cliquez sur la zone de la carte pour la sélectionner, puis cliquez
et faites glisser la petite case située dans les coins et sur les c6tés jusqu'a la bonne
taille. (La zone de la carte couvre initialement toute la page.)

o o E]
o i
o o a]
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Ou vous pouvez cliquer avec le bouton droit sur la carte, puis choisir Propriétés. La
fenétre Propriétés du bloc de données s'ouvre. Dans l'onglet Taille et position,
saisissez la taille souhaitée soit par la mesure réelle, soit par pourcentage dans la
section Taille. Cliquez sur OK.

Généal  Blocdedonnées  Systéme de coodonnées  Eclarage ___Quaddlac
Cachedesenttés  Groupe d'annctations  Indicateurd'emprise  Bloc

Position Talle

X: 0,75am Largeur © 19,4839 am

Y: 0,7542am Hauteur : 28,2012 am

[Jvaleur de décalage [JPourcentage

Point d'ancrage : [ conserver les proportions

Nom de |'élément
Couches
u}
0K Annuler Appliquer

12. Pour ajouter une bordure a votre zone de carte :

a. Sélectionnez la zone de la carte en cliquant dessus. Dans le menu principal,
cliquez sur Insérer > cadre... . La fenétre cadre s'ouvrira. Dans la section
Placement, sélectionnez Placer autour des éléments sélectionnés. Dans la section
Bordure, cliquez sur le menu déroulant et sélectionnez le type de bordure
souhaité. Si vous souhaitez définir une couleur d'arriere-plan pour votre zone de
carte, cliquez sur le menu déroulant dans la section Arriere-plan et choisissez
I'arriere-plan souhaité. Cliquez sur OK.

= Bordure

I (®) Placer autour des éléments sélectionnés I ’ ]
O Placer autour de tous les ééments
() Placer & l'intéreur des marges

Amiére-plan
[C] Créer un cadee distinct v
Ombre portée
Distance: Amondi: =
[100= pts [ o2 ~I3
Avancé... oK Annuler

b. Ou vous pouvez cliquer avec le bouton droit sur la carte, puis choisir Propriétés.
La fenétre Propriétés du bloc de données s'ouvre. Dans I'onglet Bloc, dans la
section Bordure, cliquez sur le menu déroulant et sélectionnez le type de
bordure souhaité. Si vous souhaitez définir une couleur d'arriere-plan pour votre
zone de carte, cliqguez sur le menu déroulant dans la section Arriére-plan et
choisissez I'arriére-plan souhaité. Cliquez sur OK.
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Général Bloc de données Systéme de coordonnées E Quadrillages
Cache desenttés  Groupe d'annotations  Indicateur d'emprise Taile et postion
Bordure

v Covteur: [N -

Datance X: 051 pts Y 02 pts  Amond 0%

Améreplan

[ Affichage rapide - (Nom uniquement)

OK Annuler Aoplquer

13. Pour ajouter une zone pour une carte de localisation, cliquez sur Insérer > Bloc de
données dans le menu principal. Une zone Nouveau bloc de données apparaitra dans
la zone de la carte.

& - [1:5000000 VDR e
Insérer | Sélection Géotraitement Personnaliser Fenétres  Aide
Bloc de données

A Texte
foc de données vide
Texte dynamique
acivess rte. Un bloc de données
représente un emplacement
géographique et contient des
couches de données

= Image..

4 Objet...

14. Redimensionnez et positionnez la zone Nouveau bloc de données dans la zone
souhaitée.

15. Pour ajouter une bordure a la carte en médaillon, suivez |I'étape 12 a ou b.

16. Pour ajouter la légende de la carte, activez d'abord la zone principale de la carte.
Dans le menu principal, cliquez sur Insérer > Légende... . La fenétre Assistant de
Légende s'ouvrira. La liste des couches cartographiques sera vide pour le moment.
Cliquez sur Suivant.

65



Sélectionnez les couches  inclure dans la légende

Couches Elémerts de lEgende

>

Définissez le nombre de colonnes de la légende

Aperqu

[ E

Précedent | Suivant > Annuler

17. Sélectionnez la couleur, la taille, la police et la justification du titre de la légende.

Cliquez sur Suivant.

Titre de la légende
Légende

Propriétés de la police du titre de la légende
Cover - [ -

Taile 14

Police : | (0] Adal v

B 7 U

Aperqu

Justfication du titre

Permet de définir la
justification du titre par
rapport aux autres
éléments de la
légende

EESEE

< Précédent | Suivant > Anruder

18. Vous pouvez définir la bordure, l'arriere-plan, I'ombre portée, I'espace et I'arrondi de

la zone de légende (facultatif). Cliquez sur Suivant.

Cadre de la lgende
Bardure

Amiére-plan

Ombre portée

N

< Précédent Suivant > Annuler

19. N'ayant pas besoin de modifier les éléments de la légende pour le moment, cliquez

simplement sur Suivant dans la fenétre suivante.
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Vous pouvez modifier lataille et la forme du gabart utilisé pour représenter les

entités linéaires et surfaciques de la légende.

Sélectionnez un ou plusieurs éléments dont vous souhattez modffier le gabarit

Eléments de la légende:

Aperqu

Gabart
Largeur

Hauteur.

Ligne.

Surface:

(pts)

(pts)

<Précédent | Suivant > Annuler

20. N'ayant aucun élément permettant de modifier I'espacement pour le moment,

cliquez sur Terminer.

21. Positionnez votre légende en cliquant dessus et en la maintenant enfoncée puis en la

faisant glisser jusqu'a la position souhaitée.

22. Pour ajouter une échelle, cliquez sur Insérer > Barre d'échelle... ou Texte d’Echelle
dans le menu principal. Selon ce que vous choisissez, la fenétre Sélecteur de barre
d'échelle ou Sélecteur de texte d'échelle s'ouvrira. Choisissez la barre d'échelle ou le

texte d'échelle souhaité en cliquant dessus.

Scale Bar

200 Miles

Bamre d'échelle 1
0 0 100 200 Mies
| e s e o |

Bame déchele 2

S e o e
0 2 100 200 Miles
Bame d'échele 3

[ o W e W oy P

Ligne d'échelle par pas

Bame d'échelle atemée 1

Aperqu

[ Ajuster 3 1a page
Propriétés.
Styles supplémentaires

Enregistrer Réntialiser

23. Cliquez sur le bouton Propriétés pour choisir les parametres d'échelle. Une fois

défini,

cliquez

sur

OK. Cliquez

d'échelle/Sélecteur de texte.

ensuite

sur OK dans

la fenétre Barre

24. Si vous choisissez d'ajouter une barre d'échelle et parce que vous ajoutez une barre

d'échelle sans couches de carte présentes, un message apparaitra vous rappelant

qgue pour que la barre d'échelle s'affiche correctement, vous devez spécifier les

unités utilisées par le bloc de données actif. Cliquez sur OK.

67



Pour que la barre d'échelle puisse s'afficher correctement, vous devez
spécifier les unités utilisées par le bloc de données actif. Pour ce faire,
choisissez Propriétés du bloc de données dans le menu Affichage ou
double-cliquez sur le nom du bloc de données dans la Table des
matiéres, puis dans la boite de dialogue qui apparait, définissez Unités
de la carte et Unités d'affichage sous I'onglet Général,

oK

25. Pour ajouter une fleche d’orientation vers le nord, cliquez sur Insérer > Fleche

d’orientation vers le Nord... dans le menu principal. La fenétre de sélection de la

fleche d’orientation vers le nord s'ouvrira. Choisissez le style de fleche d’orientation

vers le nord souhaité en cliquant dessus. Cliquez sur OK.

+ A A

Nord Esd 1 Nord Esr 2 Noed Esrt 3
N N
w <¢ E } 5
! I N
Nord Esd 4 Nord Esd 5 Nord ESRI 6
N N N
P’ @ i gﬁ %
S s
Nord Esn 7 Nord Esri 8 Noed Est 9

b b

2 N
\V@,F
S

Ervegistrer, Réintiakser
v OK

Aperqu

[[] Auster 3 la page
Propriétés

Styles supplémentaires  ~

Annuler

26. Positionnez votre fleche d’orientation vers le nord en cliquant dessus et en la

maintenant enfoncée, puis en

Redimensionnez la fleche d’orientation vers le nord si nécessaire.

la faisant glisser vers la position souhaitée.

27. Pour ajouter une bordure/un cadre pour positionner le titre, assurez-vous que la

barre d'outils Dessiner est visible. Si ce n'est pas le cas, faites un clic droit n'importe

ou dans la zone Barre d'outils et cliquez sur Dessiner dans la liste des barres d'outils

qui apparait.

Construction d'entité

Dessiner

!
W

Editeur

Editeur de parcelles

Dessin '

O- A -7 [0l

v[m v]Bngv&-

e

28. Cliquez sur le menu déroulant et choisissez Rectangle.
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Dessnnvg D"lA'

[[0) Anal

~ |10

v

B I |

[Table des matiéres [ Polygone

j Qg8 | Q Cercle

= [Couches| | ©  Ellipse
M Ligne

£ Nouveau bloc d¢ $3s Courbe
4o Main levée

Fichier Edition Aff|l[] Rectangle

Symbole ponctuel

Sélection Géotraitement Perso|
) r

Rectangle

Dessine un rectangle. Maintenez le
bouton MAJ lorsque vous faites
glisser la souris pour créer un
carre.

29. Cliquez et faites glisser le curseur

Y

a l'endroit ou vous souhaitez créer la

boite/bordure. Pour redimensionner la boite, cliquez et faites glisser la petite boite

dans les coins et sur les cotés jusqu'a la taille correcte.

W ;e "
L] ]

| |
e B e T

I — &S %

30. Pour modifier les couleurs de remplissage et de contour ainsi que la largeur du

contour, faites un clic droit sur la case et choisissez Propriétés. Sélectionnez les

couleurs de remplissage et de contour
Cliquez sur OK.

souhaitées ainsi que la largeur du contour.

Couleur de remplissage
Couleur du contour

Largeur du contour : | 1,00

Symbole Suface Taille et position

= Changer de symbole...

OK

Aperqu

. |

Annuler Appliquer

31. Répétez les étapes 28 a 30 pour ajouter la bordure/le cadre pour les autres éléments

de la carte (date de production de la carte, clause de non-responsabilité,

informations supplémentaires, etc.).

32. Pour ajouter un texte, cliquez sur le menu déroulant a coté de la lettre A dans la

barre d'outils Dessiner et choisissez Texte.

[0) Aral

v10v31u

Texte

ktion Géotraitement Personna
/!

Texte courbé

Rappel

Texte

Ajoute du texte au fur et 3 mesure
que vous le saisissez.

Texte

Texte en rectangle

Texte en cercle

33. Cliquez sur le curseur Texte dans la zone dans laquelle vous souhaitez insérer le

texte.
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34. Pour modifier le texte, cliquez sur le bouton pointeur Ede la barre d'outils
Dessiner. Double-cliquez sur le texte que vous souhaitez modifier. La fenétre
Propriétés (Texte) s'ouvrira. Entrez le texte nécessaire dans la case.

Au fur et a mesure que le titre change d'une carte a l'autre, vous pouvez saisir «
TITRE DE CARTE » comme espace réservé pour le moment et cela devra étre modifié
une fois qu'une nouvelle carte sera créée a I'aide de ce modéle.

Teste  Taille ot posiion

Teste
Teute

Pokce - [Arial 10,00 | == =
Angle: (000 2 Espacement des caractéres : | 0,00
ntedignage 000 =

A propos du format de texde Changar de symbale

O Annubar Poplicuer

35. Pour modifier la police, cliquez sur le bouton Changer le symbole. La fenétre
Sélecteur de symboles s'ouvre. Apportez les modifications nécessaires puis cliquez
sur OK. Cliguez ensuite sur OK dans la fenétre Propriétés (Texte).

Saisissez votre recherche id v| Q) g 25~  Symbole actuel

Rechercher : () Tousles styles (@) Styles référencés

ESRI ~ AsBbYyZz
AaBbYyZz
Pays 1
¥ Couleur : . -
AaBbYyZz 18) Aril v
Style: B I O SF
AaBbYyZz
Pays 3
Modifier...
AsBbYvZz Enregistrer sous... | | Réinitialiser
Capitale

Références des styles...

AsBbYyZz
Y v oK Annuler
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36.

37.

38.

39.

40.

41.

Répétez les étapes 32 a 35 pour ajouter le texte des autres éléments de la carte
(informations sur la production de la carte, clause de non-responsabilité,
informations supplémentaires, etc.)

Les informations sur la production de la carte (a I'exception de la date de création de
la carte), la clause de non-responsabilité et le droit d'auteur resteront probablement
les mémes et n'auront pas besoin d'étre modifiés d'une carte a I'autre.

Pour les autres textes d'éléments de carte, créez un espace réservé que vous devrez
modifier une fois qu'une nouvelle carte sera créée a I'aide de ce modele.

Pour ajouter un logo, cliquez sur Insérer > Image... dans le menu principal. Accédez a
I'emplacement de votre logo, puis cliquez sur Ouvrir.

Redimensionnez votre logo si nécessaire et positionnez-le la ol vous le souhaitez.

Pour garantir que le logo reste attaché au modéle méme si le fichier image du logo
est déplacé vers un autre dossier ou si le fichier modele est utilisé sur un autre
ordinateur, cliquez avec le bouton droit sur le logo et choisissez Propriétés.... Dans
I'onglet Image de la fenétre Propriétés de I'image, cochez la case Enregistrer I'image
avec le document. Cliquez sur OK.

| Image Suface Bloc  Taile et position

Source

(®) Chemin d'accés simple (chemin local, chemin UNC ou URL)

| C:\Users\Abd

I Enregistrer I'mage avec le document

Description
Image PNG (*.png)|*.pnal

OK Annuler Appliquer

Examinez la mise en page de votre carte pour vous assurer que tous les éléments
sont complets et que I'aspect général est propre et équilibré.

Une fois que vous étes satisfait de votre modeéle de carte, cliquez sur le bouton il
Enregistrer.

Vous avez maintenant créé avec succeés un modeéele de carte a utiliser dans ArcGIS.
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N'oubliez pas de sauvegarder votre modele dans le dossier spécifié a I'étape 4 si ce n'est
pas déja fait.

Pour créer un modele de carte pour l'autre orientation, répétez toutes les étapes mais
choisissez une orientation différente a I'étape 9.
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Annexe 5 — Création d'un modéle de carte dans QGIS

Cette annexe décrit les étapes de création d'un modele de carte dans QGIS Desktop version
3.28.

1. Ouvrez QGIS.

2. Vous enregistrerez ultérieurement votre travail en tant que modele de carte, mais
afin de vous assurer de ne pas perdre votre travail en raison de circonstances
malheureuses, enregistrez votre nouveau projet QGIS en allant dans le menu

—
3
s 3

principal, cliquez sur Projet > Enregistrer ou en cliquant sur le bouton ™
Enregistrer.

3. La fenétre Choisissez un fichier projet QGIS s'ouvre. Accédez a I'emplacement dans
lequel vous souhaitez enregistrer votre projet QGIS.

4. Tapezle nom de votre projet QGIS. Cliquez sur Enregistrer.

N'oubliez pas de sauvegarder périodiquement votre projet QGIS au fur et a mesure

des étapes suivantes en cliquant sur le bouton “** Enregistrer.

5. Dans le menu principal, cliquez sur Projet > Nouvelle mise en page. Une petite
fenétre s'ouvrira vous demandant de Créer mise en page. Si vous ne saisissez pas de
titre, un sera généré automatiquement pour vous. Entrez un titre si vous le souhaitez
(par exemple, modeéle de carte paysage ou modele de carte portrait). Cliquez sur OK.
La fenétre Créer mise en page s'ouvre.

L

Saisissez un titre unigue de mise en page
(si laissé vide, un titre sera automatiguement génére)

oK Annuler Aide

6. Décidez de l'orientation de la carte pour laquelle créer un modele. Visualisez
I'emplacement des éléments de la carte. Si cela peut vous aider, dessinez d’abord
votre disposition prévue sur un papier. Cela vous donnerait une idée de I'apparence
de tous les éléments de mise en page de la carte.

7. Pour définir la taille et I'orientation de la page, cliquez avec le bouton droit sur la
page vierge et cliquez sur Propriétés de la page... La section Taille de la page s'ouvre
dans l'onglet Propriétés de I'élément en bas a droite de la fenétre. Choisissez ou
définissez la taille de |la page et choisissez 'orientation de votre modéle de carte.
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8.

10.

11.

12.

13.

Propriétés de |'objet @m|

Taille de la page

Taille A4 - | €
Orientation | Paysage = @
largeur | 297,000 | €
Hauteur | 210,000 | &

Exdure |a page dans les exports (EL

Arrigre-plan -

Pour faciliter I'alignement des éléments, vous pouvez rendre la grille visible en
cliguant sur Vue dans le menu principal et en activant Afficher la grille.

Pour ajouter la zone de carte a la mise en page, cliquez sur le bouton “ Ajouter
carte dans la barre d'outils de la boite a outils.

Cliquez et faites glisser le curseur sur la page pour délimiter la zone dans laquelle
vous souhaitez positionner la zone de carte.

Dans l'onglet Propriétés de I'élément sur le c6té droit de la fenétre, cochez la case a
coté du titre de la section Cadre. Cela créera une bordure pour la zone de la carte et
vous aidera a visualiser sa position. (La valeur par défaut est un fond blanc sans
bordure, ce qui rend la zone de carte invisible lorsqu'elle n'est pas sélectionnée.)

wr v Cadre

Couleur N - <.
Epaizzeur 0,30 S lmm -
Style de jointure “ Angle droit -

:-
Pour ajouter la légende, cliquez sur le bouton “ "% Ajouter légende dans la barre
d'outils de la boite a outils. Cliquez sur la carte a I'endroit ou vous souhaitez que la
légende apparaisse. Comme il s’agit d’'un modeéle de carte et qu’il n’a pas encore
d’éléments de légende, ce sera simplement le titre de la légende pour le moment.
Pour ajuster sa position, cliquez et faites-le glisser vers la position souhaitée.

Dans l'onglet Propriétés de I'objet sur le coté droit de la fenétre, cochez la case a
cOté du titre de la section Cadre. Cela créera une bordure autour de la légende et
vous aidera a visualiser sa position. Comme vous n'avez pas encore d'éléments de
légende, le cadre sera juste autour du titre de la Iégende.
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e v Cadre

Couleur I - €
Epaizzeur 0,30 S lmm -
Style de jointure “ Angle droit -

[ = =]
14. Pour ajouter une barre d'échelle, cliquez sur le bouton  “ Ajouter barre d'échelle
dans la barre d'outils de la boite a outils. Cliquez sur la carte a I'endroit ou vous
souhaitez que la barre d'échelle apparaisse. Pour ajuster sa position, cliquez dessus

et faites-le glisser vers I'emplacement souhaité.

15. Pour modifier les propriétés de la barre d'échelle, cliquez sur la barre d'échelle pour

la sélectionner. Dans |'onglet Propriétés de I'objet, modifiez le style, les unités, les

segments, etc. selon vos parametres préférés.

Barre d'échelle
P Propriétés principales
w Unités
Unités de la barre d'échelle Métre =
Multiplicateur des unités de 'étiquette | 1,000000 =
Etiquette pour les unités
Format de nombre Personnalisation
w Segments
Segments gauched = @,
droite2 | G
®) Largeur fixe 0,000000unités |5 @.
Largeur ajustée au segment 50,00 mm = @.
150,00 mm | G
Hauteur 3,00 mm | G
Subdivisior oite @,
H o @

16. Pour ajouter une fleche nord, cliquez sur le bouton ‘ﬁbAjouterfléche du nord dans

la barre d'outils de la boite a outils. Cliquez et faites glisser le curseur a |I'endroit ou

vous souhaitez positionner la fleche nord.

17. Dans l'onglet Propriétés de |'objet, développez la section du navigateur SVG et

cliquez sur le sous-dossier Arrows. Sélectionnez le style de fleche du nord souhaité

parmi les styles disponibles.
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18.

19.

20.

21.

22.

Mise en page Propriétés de l'objet Guides
Propriétés de I'objet
Image
image raster ‘@ Image SVG

v Navigateur SVG

Groupes SVG Images SVG
* ] Symboles de I'applic... * m
["7 accommodation
(1 amenity A
A
i )
[ backgrounds /\ ¥, )
[ components //_} =
[ crosses h § lj P | A v
["7 emergency =

Pour ajouter une bordure/une zone pour positionner le titre, cliquez sur le menu

déroulant du bouton - Ajouter forme de la Boite a outils a travers la barre
d'outils et choisissez Ajouter rectangle.

Cliquez et faites glisser le curseur a l'endroit ou vous souhaitez créer la
boite/bordure. Pour redimensionner la boite, cliquez et faites glisser la petite boite
dans les coins et sur les cotés jusqu'a la taille correcte.

H < &

=

Répétez les étapes 18 a 19 pour ajouter la bordure/le cadre pour les autres éléments
de la carte (informations sur la production de la carte, clause de non-responsabilité,
informations supplémentaires, etc.).

Pour ajouter le titre, cliquez sur le bouton — © Ajouter étiquette de la boite a outils
dans la barre d'outils. Cliquez et faites glisser le curseur a I'endroit ou vous souhaitez
créer le titre a l'intérieur de la boite.

Dans l'onglet Propriétés de I'objet, vous pouvez modifier le texte dans la section
Propriétés principales. Vous pouvez modifier le type et la couleur de la police, la
marge et |'alignement dans la section Apparence.

Au fur et a mesure que le titre change d'une carte a l'autre, vous pouvez saisir «
TITRE DE CARTE » comme espace réservé pour le moment et cela devra étre modifié
une fois qu'une nouvelle carte sera créée a |'aide de ce modéle.
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23.

24,

25.

Etiquette
w Propriétés principales

Lorem ipsum

Rendu en HTML

Insérer Editer I'expression,.. |~ Texte dynamique -

w Apparence

Police -
Marge horizontale 0,00 mm =
Marge verticale 0,00 mm =

Alignement horizontal
® Gauche Centré A droite Justifier
Alignement vertical

®) Audessus Centré En dessous

Répétez les étapes 21 a 22 pour ajouter le texte des autres éléments de la carte
(informations sur la production de la carte, clause de non-responsabilité,
informations supplémentaires, etc.)

Les informations sur la production de la carte (a I'exception de la date de création de
la carte), la clause de non-responsabilité et le droit d'auteur resteront probablement
les mémes et n'auront pas besoin d'étre modifiés d'une carte a |'autre.

Pour les autres textes d'éléments de carte, créez un espace réservé que vous devrez
modifier une fois qu'une nouvelle carte sera créée a I'aide de ce modele.

Pour ajouter un logo, cliquez sur le bouton Y Ajouter image de la boite a outils
dans la barre d'outils. Cliquez et faites glisser le curseur a I'endroit ol vous souhaitez
positionner le logo.

Dans l'onglet Propriétés de I'objet, cliquez sur le bouton Image raster, puis cliquez
sur le bouton Parcourir. La fenétre Sélectionner un fichier image s'ouvre. Accédez au
dossier ou se trouve le fichier image du logo, sélectionnez l'image et cliquez sur
Ouvrir. Redimensionnez et repositionnez le logo si nécessaire.

Mise en page Propriétés de I'objet Guides

Propriétés de I'objet
Image

@ image raster Image SVG

E-

Remargue : QGIS recherche le fichier image du logo dans le chemin de la source de

I'image enregistré dans le fichier du modele de carte. Sile nom ou I'emplacement du
fichier image change, le logo n'apparaitra pas et vous devrez rechercher son
nouveau chemin d'emplacement. Il est donc conseillé de sauvegarder le fichier
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26.

27.

28.

29.

30.

31.

image du logo dans le méme dossier que le modele de carte pour faciliter cette
étape.

Pour ajouter une zone de carte en médaillon au modéle, cliquez sur le bouton
Ajouter une carte de la Boite a outils dans la barre d'outils.

Cliquez et faites glisser le curseur sur la page pour délimiter la zone dans laquelle
vous souhaitez positionner la carte en médaillon.

Dans l'onglet Propriétés de I'objet sur le c6té droit de la fenétre, cocher la case a
coté du titre de la section Cadre. Cela créera une bordure pour la carte en médaillon
et vous aidera a visualiser sa position. (La valeur par défaut est un fond blanc sans
bordure, ce qui rend la zone de carte en médaillon invisible lorsqu'elle n'est pas
sélectionnée.)

w v Cadre

Couleur N - <
Epaisseur 0,30 S lmm -
Style de jointure “ Angle droit -

Passez en revue la mise en page de votre carte et assurez-vous que tous les éléments
sont complets et que I'aspect général est propre et équilibré.

Une fois que vous étes satisfait de votre modele de carte, cliquez sur Mise en page >
Enregistrer en tant que modéle... dans le menu principal ou cliquez sur le bouton
IE

Enregistrer comme modéle. La fenétre Enregistrer le modéle s'ouvre.

Accédez a I'emplacement ou vous souhaitez enregistrer votre modeéle, saisissez un
nom de fichier et cliquez sur Enregistrer.

Vous avez maintenant créé avec succes un modele de carte a utiliser dans QGIS.

Pour créer un modele de carte pour l'autre orientation, répétez toutes les étapes
mais choisissez |'autre orientation a I'étape 7.
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Annexe 6 — Création d'une carte thématique en utilisant un
modele de carte dans ArcGIS Desktop (ArcMap)

Cette annexe décrit les étapes de création d'une carte thématique dans ArcGIS Desktop
(ArcMap) en utilisant un modéle de carte.

1. Ouvrez ArcMap.

2. Lorsque la fenétre ArcMap — Mise en route s'ouvre, cliquez sur Nouvelles cartes dans
le menu de gauche, puis cliquez sur l'icone de la carte vierge. Cliquez sur OK.

Q ArcMap - Démarrage

Ouvrir une carte existante ou créer une nouvelle carte & l'aide dun modéle

Iojo
» (oo
[aT]
> e8] *

[=- Cartes existantes Mes modéles

-Rechercher davantage. .

MNouvelles cartes

=

O

|- Standard Page Sizes
rchitectural Pag

SO (A) Page Siz Carte vierge
Architectural Page Sizes “
- Rechercher davantage.. N )" 9 )r
< v 1Zin 120 y

C:\Users\AbdoulBassit. Sawadog\AppData\Roaming \ESRI\Desktop10. 8\ArcMapTemplates\Mormal. mxt

Géodatabase par défaut pour cette carte : Qu'est-ce que cest ?
| C:\Wsers\AbdoulBassit. Sawadog\OneDrive \DocumentsArcGIS \Default.gdb v| B-
[IMe plus afficher cette baite de dislogue OK Annuler

3. Enregistrez votre document ArcMap en accédant au menu principal, cliquez sur

Gl

Fichier > Enregistrer ou en cliquant sur le bouton Enregistrer.

4. Comme c'est la premiere fois que vous enregistrez le document ArcMap, la fenétre
Enregistrer sous s'ouvrira. Accédez a I'emplacement dans lequel vous souhaitez
enregistrer votre document ArcMap.

Enregistrer dans [';-, Bibliothéques vl e rE| &
~
* 2= Documents
&, Bibliothéque
Accés rapide = ’
— Ima es enregistrées
m e
Bureau
— Images
.'"/ Bibliothéque
| v
B:bhotheques
Q Nom du fichier : Sans titre v] Enregistrer
= Type : Document ArcMap v Annuler
CePC
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5. Tapezle nom de votre document ArcMap. Cliquez sur Enregistrer.

REMARQUE IMPORTANTE : N'oubliez pas de sauvegarder périodiquement votre
document ArcMap au fur et a mesure des étapes suivantes. Cela garantit que votre
travail est enregistré méme en cas de panne soudaine du logiciel SIG ou de votre
ordinateur.

6. Dans le menu principal, accédez a Fichier > Ajouter des données > Ajouter des

-.+' -
données... ou cliquez sur le bouton Ajouter des données pour ajouter les
données préparées a votre modele de carte.

7. Accédez a I'emplacement de vos données préparées. Sélectionnez les données dont
vous avez besoin puis cliquez sur Ajouter.

Vous pouvez ajouter plusieurs données du méme dossier en appuyant sur la touche
Controle (ctrl) de votre clavier tout en cliquant sur les données que vous devez
ajouter.

Vous devrez répéter les étapes 6 a 7 si vos données se trouvent dans des dossiers
différents.

Assurez-vous d'ajouter a la fois les données géospatiales et statistiques. Assurez-
vous que les deux utilisent le méme schéma de codage pour identifier de maniére
unique chacun des objets géographiques présents dans les données géospatiales et
statistiques, car cela permettra aux données statistiques d'étre jointes aux données
géospatiales.

8. Pour joindre des données géospatiales a une table, cliquez avec le bouton droit sur
les données géospatiales, cliquez sur jointures et relation > Joindre...

9. La fenétre Joindre les données s'ouvre. Choisissez les champs appropriés (champs
contenant l'identifiant unique) et la bonne table a joindre a la couche.
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La jointure vous permet d'ajouter des données supplémentaires a la table
attributaire de cette couche. Ainsi, vous pouvez par exemple utiliser ces
données pour symboliser les entités de la couche.

Que voulez-vous joindre 3 cette couche ?
Joindre les attributs dune table v

1. Choisissez dans la couche le champ sur lequel portera la jointure :
l v}

2. Choisissez la table a joindre a cette couche ou chargez-a depuis le disque :

f Formation sanitaire L] &
M indure les tables attributaires des couches dans cette liste

3. Choisissez dans la table le champ sur lequel portera la jointure :
[ v
Options de jointure

(®) Conserver tous les enregistrements

Tous les enregistrements de la table cble sont affichés dans la table
obtenue. Les enregistrements non appariés contiendront des
valeurs nulles pour tous les champs ajoutés 2 la table cible a partir
de la table de jointure.

O Conserver uniquement les enregistrements correspondants

Tout enregistrement de la table cible qui ne trouve aucune
correspondance dans la table de jointure est supprimé de la table

cble obtenue.
Valider la jointure
A propos de la jointure oK Annuder

10. Ajoutez un fond de carte en allant dans Fichier > Ajouter des données > Ajouter un
fond de carte... ou en cliquant sur le bouton déroulant a c6té du bouton Ajouter des
données et en cliquant sur Ajouter un fond de carte...

[E] o = ) 2 _ : Géoréférencemd
[& | [1:11023 VY EERRE e
b Ajouter des données... k  Aid

ISF'J Ajouter un fond de carte... I

BH Ajouter des données|
. Ajouter un fond de carte

Sélectionnez un fond de carte 3
partir d'ArcGIS Online. Un fond de
Q carte est un service de carte

W nécessitant une connexion &
Internet pour effectuer des dessins
dans votre carte.

11. Sélectionnez le fond de carte approprié, puis cliquez sur Ajouter.

12. Décidez si le SCG ou le SCP doit étre ajusté pour correspondre a I'objectif de la carte.
Sinon, passez a I'étape 20. Si oui, passez a |'étape suivante.

13. Faites un clic droit sur le nom du bloc de données dont vous souhaitez modifier le
SCG ou le SCP et choisissez Propriétés...
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& | 1l
b Ajouter des données...

w7 Nouveau groupe de couches

Nouvelle couche de fond de carte

A
(3 Copier

Echelle de référence

Etiquetage

Activer

|[:f Proprie’tés..]

14. La fenétre Propriétés du bloc de données s'ouvre. Cliquez sur l'onglet Systeme de

coordonnées. Accédez au systeme de coordonnées souhaité pour I'affichage de

votre carte. Pour affiner les choix, vous pouvez filtrer les systémes de coordonnées

en effectuant un filtre spatial, un filtre de chaine ou une combinaison des deux.

Cache des entités  Groupe d'annotatior Bloc Taille et postion

gicgieur '1ll." S
Gink B o ot oo Oontos
’I v [‘3515155»:—: votre recherche id vl Q 4\ C;; - \A
= B9 Favoris

@ WGS_1984 UTM_Zone_30N
@ ] Systémes de coordonnées géographiques
# [ Systémes de coordonnées projetées

Systéme de coordonnées courant :

WGS_1984_UTM_Zone_30N A
WKID : 32630 Autorité : EPSG

Projection: Transverse_Mercator
False_Easting: 500000,0
False_Northing: 0,0
Central_Meridian: -3,0
Scale_Factor: 0,9996
Latitude_Of_Origin: 0,0

Linear Unit: Meter (1,0)

Transformations...

OK Annuler Appliquer

15. Sélectionnez le systéme de coordonnées souhaité dans la liste et cliquez sur OK.
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Cache des entités ~ Groupe d'annotations Indicateur d'emprise Bloc Taille et position
Général Bloc de données Systéme de coordorinées Eclairage Quadrillages

-:":'|

Saisissez votre recherche id v| Q & | Ciﬁ v 5t

) ITRF 2014 ~
€ NswC 9z-2

) pz-90.02

) pz-o0.m

€ WGS 1966

) was 1972

€ WGs 1972 TBE
€ WGs 1984

gg WGS 1984 (G1150)

Systéme de coordonnées courant :

GCS_WGS_1984
WKID : 4325 Autorité : EPSG

Angular Unit: Degree (0,0174532925199433)
Prime Meridian: Greenwich (0,0}
Datum: D_WG5_1984
Spheroid: WGS_1984
Semimajor Axis: 6378137,0
Semiminor Axis: 6356752,314245179
Inverse Flattening: 298,257223563

Transformations...

Annuler Appliquer

Remarque : La modification du systéme de coordonnées du bloc de données ne
modifie pas le SCG ou SCP natif des données géospatiales utilisées pour créer la

carte.

16. Vous recevrez un message d'avertissement lors du passage d'un systeme de

coordonnées géographiques a un autre. Cliquez sur le bouton Transformations... .

Le systéme de coordonnées géographigues de ce systéme est différent de
celui d'une ou de plusieurs sources de données de la carte.

Des problémes d'alignement et de précision risquent de survenir si aucune
transformation correcte n'est effectuée entre les systémes de
coordonnées géographiques.

Utilisez ce bouton pour définir ou modifier I Transformations... I
ces transformations.

Voulez-vous quand méme utiliser ce systéme ?

QOui MNon

|:| Me plus jamais m'avertir pour cette session

[IMe plus jamais m'avertir

Remarque : Vous pouvez en savoir plus sur la transformation géographique a partir

de cette source.??

2 https://www.esri.com/arcgis-blog/products/product/mapping/about-geographic-transformations-and-how-

to-choose-the-right-one/
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17. Choisissez la transformation appropriée lorsqu'elle est disponible ou spécifiez-en une

nouvelle. Cliquez sur OK.

18. Cliquez sur Oui.

Convertir depuis :

GCS WGS 1984 oK

Annuler

Vers :

1Gb08 v Ajouter...
Avec (les choix sont triés en fonction de leur pertinence par

4 T
[ <Aucune > v Nouveau...
Méthode :
A propos des transformations géographiques
Avertissement X

Le systéme de coordonnées géographiques de ce systéme est différent de
celui d'une ou de plusieurs sources de données de la carte.

Des problémes d'alignement et de prédsion risquent de survenir si aucune
transformation correcte n'est effectuée entre les systémes de
coordonnées géographigues.

Utilisez ce bouton pour définir ou modifier Transformations. ..
ces transformations.

Voulez-vous quand méme utiliser ce systéme ?

Oui Mon

[IMe plus jamais m'avertir pour cette session

[CIMe plus jamais m'avertir

19. Cliquez sur OK dans la fenétre Propriétés du bloc de données.
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Cache des enttés

Groupe d'annctations  Indicateurd'emprise  Bloc

Taille et postion

Ouiadkill

Géndal  Bocdedomndes  Syséme de coord E

-
Ty

| [a sissez votre recherche id

v &~

B Monde

€ 16514
€ 16597

£ 1Toc 1000
Systéme de coordonnées courant :

1Gb08
WKID : 9017 Autorité : EPSG

Angular Unit: Degree (0,0174532925199433)
Prime Meridian: Greenwich (0,0)
Datum: IGb08
Spheroid: GRS_1980
Semimajor Axis: 6378137,0
Semiminor Axis: 6356752,314140356
Inverse Flattening: 288,257222101

Transformations...

Annuler

Appliquer

20. Décidez du mode de représentation approprié pour vos données. (Dans cet exemple,

les données seront présentées sous forme de carte choropléthe.)

21. Symbolisez vos données en faisant un clic droit sur votre couche géospatiale puis

cliquez sur Propriétés ...

22. La fenétre Propriétés de la couche s'ouvre. Accédez a I'onglet Symbologie. Dans la
barre latérale gauche, choisissez le mode de représentation. Ajustez les différents

parameétres. Cliquez sur OK.

Jointures/relations o5 Fiche HTML
Général Source Sélection Affichage Champs Ensemble de définttion
Mfcher: Catégories avec les d’un champ.
g::::ﬂ Champ de valeurs Combinaison de couleurs
es | T = =
Vaoursuriques | [B-Code v [ |
Valeurs uniques, plu
Comespondance awi | Symb... Valeur Hiquette Total ~
Quantités <toutes les autres valeurs>  <toutes les autres valeurs> 0
:m. <Entéte> Bgy_Code 15
s il || I TLK0101001 TLKO101001 1
[ Tko101002 TLK0101002 1 T
[ TLK0101003 TLK0101003 1
< > || I TLK0101004 TLK0101004 1 &
[T TLKo101005 TLK0101005 1
[ rLx0101006 TLK0101006 1
TLK0101007 1
[ TLK0101008 TLK0101008 1 v
Ajouter toutes les valeurs Ajouter des valeurs| Effacer Tout effacer | Avanceé ~

Etiquettes

Importer...

o] e || sovlaer
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23.Si vous n'étes pas satisfait de la facon dont vos données sont symbolisées, vous
pouvez revenir a I'onglet Symbologie pour ajuster la symbologie en conséquence.

24. Ajoutez des étiquettes a votre carte en cliquant avec le bouton droit sur la couche
géospatiale sur laquelle vous souhaitez apposer une étiquette puis cliquez sur
Propriétés...

25. La fenétre Propriétés de la couche s'ouvre. Accédez a I'onglet Etiquette. Cochez la
case Etiqueter les entités dans cette couche en cliquant dessus.

Jointures/relations Temps Fiche HTML,
Général Source Sélection Affichage Symbologie Champs Ensemble de définition

Etiqueter les entités dans cette couche

Méthode : Etiqueter toutes les entités de la méme maniére -

Toutes les entités seront étiquetées en wutilisant les options specifiees

Chaine de texte

Champ de I'étiqustte: | Pro_Code V‘ Expression...
Symbole textuel
[[6) i “ B ]
AsBEYyZz
HW- B r U Symbole
Autres options Style d'étiquette prédéfini
Propriétes de placement Plage d'échelle... Styles d'étiquettes
0K Annuler Appliquer

26. Dans le champ d'étiquette, choisissez le champ de vos données géospatiales que
vous souhaitez utiliser comme d'étiquette. Vous pouvez également choisir d'utiliser
une expression pour étiqueter vos données.

27. Ajustez le type de police et la taille de I'étiquette en fonction de votre carte. Cliquez
sur OK.

28. Si vous envisagez d'ajouter une carte de localisation et que le modéle que vous allez
utiliser dispose d'un espace alloué pour une carte, cliquez sur Insérer > Bloc de
données. Un nouveau bloc de données apparaitra dans la table des matiéres.

+ .« 15000000 ] DR
Insérer | Sélection Géotraitement Personnaliser  Fenétres  Aide
Bloc de données I

A Texte

Texte dynamique ¥ &

nnées
représente un emplacement
géographique et contient des
couches de données

= Image..
4 Objet.

29. Avant d'ajouter les données/couches pour la carte en médaillon, assurez-vous que le
nouveau bloc de données est le bloc de données actif. Vous pouvez le savoir en
consultant la section Table des matiéeres. Le bloc de données en gras est le bloc de
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données actif. Pour activer un bloc de données, faites un clic droit dessus et cliquez
sur Activer.

Table des matiéres ax

j S8

+] = Couches

<7 Nouveau bloc de données —3 Cadre de dorjnées actif

Remarque : Pour passer d'un bloc de données a un autre, faites un clic droit sur le
bloc de données sur lequel vous devez travailler et cliquez sur Activer.

30. Ajoutez et symbolisez les données de la carte en médaillon en suivant les étapes
pertinentes des étapes 6 a 27 si nécessaire.

31. Une fois que toutes les données sont correctement symbolisées et étiquetées,
passez a la création de la mise en page de la carte.

Remarqgue : L'orientation de la mise en page de la carte a créer doit déja étre connue
a ce stade.

32. Accédez au mode Mise en page en accédant au menu principal, cliquez sur Affichage
> Mode Mise en page ou en cliquant sur le bouton Mode Mise en page (deuxiéme
bouton) en bas a c6té de la fenétre Table des matieres. La vue Mise en page affiche
immédiatement les données que vous avez symbolisées et étiquetées.

Af'fichage| Géosignets  Insérer  Sélection  Géotraitement Personn

Mode dennées
@ Mode mise en page

Di
=grammes Mode mise en page

Rapports )
Permet de basculer en mode Mise

Barres de défilement en page, qui vous permet de
Barre d'état manipuler les éléments dr:!a mise
en page, en plus des données
qu'elle contient.

~
33. Pour sélectionner un modele prédéfini, cliquez sur le bouton “ Changer la mise en

page dans la barre d'outils Mise en page.

34, La fenétre Sélectionner un modeéle s'ouvre. Pour utiliser un modéle que vous avez
créé, accédez a l'onglet Modeles et sélectionnez votre modeéle dans la liste. Cliquez

sur terminer.
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Mes modéles hitectural Page Sizes SO (4) Page Sizes Morth American (ANSI) Page| * | *

@ Modéle_Carte_Paysage mxd
g] Modéle_Carte_Portrait.mxd

Apergu

<Vide>

EE EE C:\Program Files {x86)\ArcGIS"Desktop 10.84Map Templates\Modéle_Carte_Paysage.m»

récedent Suivant >

=]

Annuler

35. Dans la fenétre suivante, ordonnez vos blocs de données pour qu'ils correspondent
au numéro affiché sur la mise en page a l'aide des boutons Déplacer vers le haut ou
Déplacer vers le bas. Cela s'applique si vous avez plusieurs blocs de données dans
votre document ArcMap (par exemple, une carte principale et un médaillon) ou si
votre modele dispose d'un espace alloué pour une carte de localisation. Sinon,

cliquez simplement sur Terminer.

Organisez vos blocs de données en fonction
des numéros de la nouvelle mise en page

#  name

1 Layers
2 <Vide>

Déplacer vers le haut Déplacer vers le bas

Nouvelle mise en page

< Précédent Teminer

Annuler

36. Vous avez maintenant votre carte dans le modeéle de carte sélectionné. Assurez-vous

gue votre carte est au centre de la zone de la carte. Déplacez votre carte si elle n'est

pas centrée en cliquant sur la zone principale de la carte et en utilisant les boutons

zoom avant,

QQ MO

zoom arriere et

MK KX
AR KM *

panoramique

de

la

barre

d'outils

37. Faites de méme pour la carte en médaillon (si vous en avez une) en cliquant d'abord

sur la carte en médaillon avant de zoomer et dézoomer et de faire un panoramique

sur la carte.
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38. Pour changer la légende, double-cliquez sur le titre de la légende. La fenétre
Propriétés de la Iégende s'ouvre.

39. Dans l'onglet Général, dans la section Spécifier les éléments de légende, choisissez la
ou les couches de carte que vous souhaitez voir apparaitre dans la légende, puis
cliquez sur la fleche vers I'avant pour les ajouter a la zone Eléments de la légende.

Vous pouvez également définir la facon dont les éléments de légende réagissent
lorsque des modifications sont apportées aux couches de carte dans la section
Connexion cartographique.

Eléments Mise en page Bloc  Taille et position

Titre

Légende

Afficher Symbale. ..

Spédfiez les éléments de |a légends

Couches : Eléments de la légende :
- HF_Location > HF Location
waterways_deaned waterways_deaned
- TOLKIEN_BRG >>| |TOLKIEN_BRG
< +
<< h 2

Interaction avec la carte

Afficher uniguement les éléments dont les données sont visbles sur la carte
Ajouter un nouvel élément 3 |a légende lors de I'gjout dune couche & la carte
Réorganiser les ééments de la légende en méme temps que les couches de la carte.

[ Mettre les symboles & I'échelle lorsquiune échelle de référence est définie,

0K Annuler Appliquer

40. Dans l'onglet Eléments, vous pouvez modifier les paramétres de I'étiquette de la
couche cartographique.

Proprigtés de Légende X
GénéraM\se enpage Bloc  Taile et position
Appliquer les paramétres aux ééments sélectionnés
e Pali
Sélectionner tout e
sdlectionner aucn Appliquer & toutes les étiquettes
Appliquer & toutes les &ti

HF_Location Appliquer au nom de la couche

waterways_deaned Appliquer & l'en-téte

TOLKIEN_BRG Appliquer aux appellations de dasses Symbole
Appliquer aux descriptions de dasses ymbole...
Options d'étendue de la carte
[ Afficher uniquement les dasses visibles dans I'étendue courante de la carte
[[] afficher le nombre d'entités

( ) Afficher le séparateur de milliers
Utiliser I'entité d'index courante en tant qu'étendue de la carte {pages
dynamiques)
Colonnes d'éléments
[ rlacer les éléments dans une nouvelle colonne
Total des colonnes pour les éléments 12
Style... P -
Anruler | | Appliquer
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41. Faites un clic droit sur les données et cliquez sur Propriétés... puis sur l'onglet
Disposition pour pouvoir modifier lI'ordre du symbole, de l|'étiquette et de la
description de la couche cartographique.

Cliquez sur la couche pour choisir les étiquettes de la couche qui doivent apparaitre.

Cliquez sur OK.

Proprigtés de Légende x
Général Eléments Miseenpage Bloc  Taile et position
Appliquer les paramétres aux éléments sélectionnés
E Pali
Sélectionner tout olee
sélectionner aucun Appliquer & toutes les étiquettes ~
[FF locaton ST ~| ~|
waterways_deaned Qu'est-ce que c'est 7
TOLKIEN_ERG -8B I U Symbole...
Style...
Propriétés...
o
[ Afficher uniquement les dasses visibles dans I'¢tendue courante de |a carte
[[]Afficher le nombre d'entités
Afficher le séparateur de milliers
Utiliser l'entité d'index courante en tant qu'étendue de la carte (pages
dynamiques)
Colonnes d'éléments
[IPlacer les éléments dans une nouvelle colonne
Style... Total des colonnes pour les éléments 1=
Annuler Appliquer
Disposition  Général
® Etiquette Description
O Etiquette Description
O FEtiquette Description
@] Description  Etiquette
O Description Etiquette
O Description Etiquette
OK Annuler

42. Dans l'onglet Disposition, vous pouvez modifier les espaces entre les différents
éléments de votre légende, modifier la taille de I'élément ou du symbole, autoriser

43,

44,

I'habillage du texte et définir I'ajustement de la Iégende.

Une fois que vous avez défini votre légende, cliquez sur OK.

Ajoutez le titre, la date de production de la carte, le nom du fichier projet et des
informations supplémentaires (si nécessaire) en double-cliquant sur le texte pour le
modifier. La fenétre (texte) Propriétés s'ouvre. Entrez le texte nécessaire dans la

case.
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Texte  Taille et position

Texte :

Texte

Police : |An'a| 10,00

Angle - |0,00 =

Apropos du format de texte

Espacement des caractéres @ 0,00 =

-

Interignage : 0.00 =

Changer de symbaole...

QK Annuler Appliquer

45. Pour modifier la police, cliquez sur le bouton Changer le symbole. La fenétre

Sélecteur de symboles s'ouvre. Apportez les modifications nécessaires puis cliquez

sur OK.

46. Examinez la mise en page de votre carte pour vous assurer que tous les éléments

sont complets et que I'aspect général est propre et équilibré.

47. Une fois que vous étes satisfait de votre carte, cliquez sur Fichier > Exporter la carte

... dans le menu principal.

48. La fenétre Exporter la carte s'ouvre. Accédez a I'emplacement dans lequel vous

souhaitez enregistrer la mise en page de votre carte.

Enregistrer dans - [ | | STEEVE v @F > E| &
* |
Accés rapide = o4 r
rd : i
HE=an EXERCICES gadm41_PHL shp  projet paysage projet
"
Bibliothéques  Nom dufichier: | Sans titre ~ Enregistrer
> Type PNG v Annuler
CePC
Options
Génér | Fommat |
Reésolution : * | ppp
Langeur : 3300 pixels
Hauteur : 2550 pixels
Ecrire |e fichier de géoréd cement

49. Tapez le nom du fichier de la mise en page finale de votre carte.

50. Sélectionnez le format de fichier approprié.
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51. Dans la section Options ci-dessous (développez si nécessaire), dans I'onglet Général,
définissez la résolution sur au moins 300 dpi. Ajustez les autres parametres selon vos

besoins pour votre carte.
52. Cliquez sur Enregistrer.

Vous avez maintenant créé avec succes votre propre carte thématique a I'aide d'ArcGlIS.
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Annexe 7 — Création d'une carte thématique en utilisant un
modele de carte dans QGIS

Cette annexe décrit les étapes de création d'une carte thématique dans QGIS Desktop
version 3.28 en utilisant un modele de carte.

1. Ouvrez QGIS.

2. Créez un nouveau projet QGIS en accédant au menu principal, cliquez sur Projet >
Nouveau.

3. Enregistrez votre nouveau projet QGIS en accédant au menu principal, cliquez sur

4. La fenétre Choisir un fichier de projet QGIS s'ouvre. Accédez a I'emplacement dans

Projet > Enregistrer ou en cliquant sur le bouton Enregistrer.

lequel vous souhaitez enregistrer votre projet QGIS.
5. Tapez le nom de votre projet QGIS. Cliquez sur Enregistrer.

REMARQUE IMPORTANTE : N'oubliez pas de sauvegarder périodiguement votre
projet QGIS au fur et a mesure des étapes suivantes. Cela garantit que votre travail
est enregistré méme en cas de panne soudaine du logiciel SIG ou de votre
ordinateur.

6. Dans le menu principal, accédez a Couche > Ajouter une couche > Ajouter une couche

vectorielle ou cliquez sur le bouton < Ajouter une couche vectorielle pour ajouter
les données préparées a votre projet QGIS.

7. Lafenétre Gestionnaire de sources de données s'ouvre. Accédez a 'emplacement de
vos données préparées.
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8.

10.

11.

(R Gestionnaire des sources de données | Vecteur * |

- Explorateur Source Type

Vecteur

Raster

®) Fichier Répertoire Base de Données Protocole: HTTP(

Encodage | System

Mesh
Source

Texte Délimité
Jeux de données vectorielles

GeoPackage

. SpatiaLite

PostgreSOL
MSSQL
Oracle
. De2
m Couche virtuelle
@‘. WMS/WMTS
‘:e:; WCS

L WFS
* Fermer Ajouter Aide

Sélectionnez les données que vous souhaitez ajouter puis cliquez sur Ouvrir. (Comme
un fichier de formes est composé de plusieurs fichiers, choisissez le fichier avec
I'extension de fichier « . shp ».)

Vous pouvez ajouter plusieurs données du méme dossier en appuyant sur la touche
Contréle (ctrl) de votre clavier tout en cliquant sur les données que vous devez
ajouter.

Cliquez sur Ajouter.

Vous devrez répéter les étapes 7 a 9 si vos données se trouvent dans des dossiers
différents.

Assurez-vous d'ajouter a la fois les données géospatiales et statistiques. Assurez-
vous que les deux utilisent le méme schéma de codage pour identifier de maniere
unique chacun des objets géographiques présents dans les données géospatiales et
statistiques, car cela permettra aux données statistiques d'étre jointes aux données
géospatiales.

Une fois toutes les données nécessaires ajoutées, fermez la fenétre gestionnaire des
sources de données.

Pour joindre des données géospatiales a une table, cliquez avec le bouton droit sur
les données géospatiales, cliquez sur Propriétés.
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12. La fenétre Propriétés de la couche s'ouvre. Cliquez sur joindre dans le menu de

+
gauche, puis cliquez sur le signe plus en bas a gauche.

13. La fenétre Ajouter une jointure vectorielle s'ouvre. Choisissez la couche a joindre
(données statistiques), le champ de jointure et le champ dans la couche cible
(champs contenant l'identifiant unique). Cliquez sur OK.

«

Joindre la couche | Guide_HGLC_Part2_5_2_Excel_examples_results_080422 ~
Champ de jointure abe Pro_Code bt
Champ dans la couche cible abcPro_Code =

v | Mettre la couche jointe en cache dans la mémoire virtuelle

Formulaire dynamique
Jointure de table édittal
champs joints

Préfixe de nom de champ personnalisé

OK Annuler

14. Cliquez sur Appliquer puis sur OK dans la fenétre Propriétés de la couche.
15. Ajoutez un fond de carte en accédant a Internet > QuickMapServices dans le menu
"‘d

Internet. Sélectionnez le fond de carte approprié.

principal ou en cliquant sur le bouton QuickMapServices dans la barre d'outils

Cette étape ne fonctionnera que si vous avez installé I'extension QuickMapServices.
Si ce n'est pas le cas, cliquez sur Extensions > Installer/Gérer les extensions... dans le
menu principal. La fenétre Extensions s'ouvrira. Dans le champ Rechercher, tapez «
QuickMapServices ». Une fois qu'il apparait, cliquez dessus et cliquez sur le bouton
Installer le plugin en bas a droite. Attendez que le plugin soit installé puis fermez la
fenétre du Extensions.

16. Décidez si le SCG ou le SCP doit étre ajusté pour correspondre a |'objectif de la carte.
Sinon, passez a |I'étape 22. Si oui, passez a |'étape suivante.

17. Dans le menu principal, allez dans Projet > Propriétés...
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Editer Vue Couche Préférences Extension Ve
" Nouveau Ctrl+N }

Nouveau depuis un modéle »
Quvrir... Ctrl+0
Ouvrir depuis »
Quvrir un projet récent >
Fermer
[ Enregistrer Ctrl+S
3 Enregistrer sous... Ctrl+Maj+S
Enregistrer sous »
Rétablir...
Propriétés... Ctrl+Maj+P
Options d'accrochage...
Importer/Exporter 4
i o) Nouvelle mise en page... Ctrl+P
‘ Nouveau rapport...
%) Gestionnaire de mise en page...
Mises en pages »

Fermer QGIS Ctrl+Q

18. La fenétre Propriétés du projet s'ouvre. Cliquez sur I'onglet SCR. Accédez au systeme
de coordonnées souhaité pour votre canevas de carte. Pour vous aider a affiner les
choix, vous pouvez filtrer les systemes de coordonnées en entrant le systeme de

coordonnées particulier que vous souhaitez utiliser ou des mots clés.

Q@

Systéme de Coordonnées de Référence (SCR) du Projet

Fire | &4 I
Systemes de coordonnees de relerences recemment UBISES
Systéme de coordonnées de référence 1D Certifié
* SCR généré (= proj=utm +zone=30 +ellps=clrkB0 +towgsB4=-1... USER:100026
* SCR généré (+proj=tmerc +lat_0=0 +lon_0=-3 +k=1 +x_0=5000... USER:100025
WGS 84 / UTM zone 30N EP5G:32630
WGS 84 EPSG:4326
1 v
Liste de tous les SCR Masquer les SCR obsolétes
Systéme de coordonnées de référence 1D Certifié =
WG5S 24 EPSG:4326
WGST2 IGNF:WGS72G -
4 L]

Selected CRS |WGS 84

Emprise: -180.00, -90.00, 180.00, 90.00 5.\_.\-5;‘.‘2 =
Praj4: +proj=longlat +datum=WGSS4 +no_defs = W
A A
i
Transformations de datum
Demander de choisi

®| (=7
SCR d'origine Source datum SCR de destinati Destination datum

19. Sélectionnez le systeme de coordonnées souhaité dans la liste et cliquez sur OK.
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férence (SCR) du Projet

Q
. de Coord de
Aucune projection (ou projection inconnue fnon-terrestre)
Filtre | ©,
@ . dec . fes de réfé . tilisé

Liste de tous les SCR Masquer les SCR obsolétes

Systéme de coordonnées de référence D cmﬁé =
WGS5_1984_(G1674) EPSG:104014
WGS_1984_(G1762) EPSG:104015
WGS_1984_(G730) EPS(G:104011
WGS_1984_(G873) EPSG:104012
WIG5_1984_(Transit) EPSG:104016
Wake Island 1952 EPSG:4T33
Wallis - Uvea 1978 (MOPTE) IGNF:WALLTEGEOD
World Geodetic Svstemn 1984 IGNF:WGS84G =

4

Selected CRS |WGS 84

Emprise: -180.00, -90.00, 180.00, 50,00 ‘!‘"\'—.5,“'2 o)

Projé: +proj=longlat +datum=WG534 +no_defs == %

Transformations de datum
ansformation de datum si plusieurs sont disponibles (défi

S I

SCR d'origine  Source datum transform  SCR de destination  Destination datum transform

Appliquer

Remarque : La modification du systeme de coordonnées du bloc de données ne

modifie pas le CGS ou SCP natif des données géospatiales dans le bloc de données.

20. Vous serez invité a sélectionner une transformation géographique a utiliser lors du

passage d'un systeme de coordonnées géographiques a un autre. Choisissez la

transformation appropriée et cliquez sur OK.

Q Sélectionner la transformation pour TOLKIEN_BRG

De multiples opérations sont possibles pour convertir les coordor
Systémes de Coordonnées de Référence . Veuillez sélectionner I'opér
appropriée, compte tenu du domaine d'utilisation souhaité, de |'origine de

autre cantrainte cliccantihle de madifier 'adéanation 2 I'ieana nanr dec n

SCR d'origine EPSG:4326 - WGS 84
SCR de destination EPSG:4985 - WGS 72
Transformation Précision (métres) Aire d'ut

bl Inverse of WGS 72 to WGS 84 (2) —... 2

2/Inverse of WGS 72 to WGS 84 (1) — ... 2 World.

Inverse of WGS 72 to WGS 84 (2)

Portée: Geodesy.

Aire d'utilisation: World. v
OK Annuler Aide

Remarque : Vous pouvez en savoir plus sur la transformation géographique a partir

de cette source.30

21. Cliquez sur OK dans la fenétre Propriétés du projet.

30 https://www.esri.com/arcgis-blog/products/product/mapping/about-geographic-transformations-and-how-

to-choose-the-right-one/
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_ Systéme de Coordonnées de Référence (SCR) du Projet
Aucune projection {ou projection inconnue fnon-terrestre)
Filtre |

S ’

Systémes de coordonnées de références récemment utilisés

Systéme de coordonnées de référence ID Certifié

* SCR généré (+proj=utm +zone=30 +ellps=cirk80 «towgsBd=-1... USER:100026
* SCR généré (+proj=tmerc +lat 0=0 +lon_0=-3 +k=1 +x_0=5000... USER:100025
'WGS 84/ UTM zone 30N EP5G:32630

WGS 84 EPSG:4326
1 G
Liste de tous les SCR Masquer les SCR obsolétes
Systéme de cocrdonnées de référence ID Certifié =
WGS 24 EPSG:4326
WGST2 IGNF:WGST2G -
1 G

Selected CRS WGS 84

Emprise: -180.00, -90.00, 180.00, $0.00 . A e
Proj4: +proj=longlat +datum=WGS&4 +no_defs u\*_‘f\F W
- 4
)
Transformations de datum

Demander de choisir la transformation de datum si plusieurs sont disponibles (défini dans le paramétrage global)

#|[=](/

22. Décidez du mode de représentation approprié pour vos données. (Dans cet exemple,
les données seront présentées sous forme de carte choropléethe.)

23. Symbolisez vos données en faisant un clic droit sur vos données géospatiales puis
cliquez sur Propriétés.

24. La fenétre Propriétés de la couche s'ouvre. Cliquez sur Symbologie dans le menu de
gauche. Dans le menu déroulant, choisissez comment afficher vos données pour
correspondre au mode de représentation choisi. Ajustez les différents paramétres.
Cliquez sur OK.

Awcun symbole

T B Symbole Unique
o Propriétés dels cf o :
@ Propri & c-c B Catigomé

£ Ensemble de régles
f;' Inforrmation = Z
B rolygones inversés
& ::0

JLQ Source

Format de lgende | %l - %2 Précsiond |5 Couper
& symboioge
Méthode Coler i

Ll et e o EEE——____F
Dragrasmees Classes Histogramme

Symbole ™ Valeurs Légende

fue 30
I
Fields
Farmulaire
d'attributs

Jointure
Stockage
;o
Mode | Intervale égal = Casses |5 |=
'@ Actions [ Classification symétrigue
@ Lsiichage Classer || || = | |supprimer Tout Avancé
/| Lier las lrites de lasse
& Rendu
P Rendu de couche
Vanables
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25.Si vous n'étes pas satisfait de la facon dont vos données sont symbolisées, vous
pouvez revenir a I'onglet Symbologie pour ajuster la symbologie en conséquence.

26. Ajoutez des étiquettes a votre carte en cliquant avec le bouton droit sur les données
géospatiales sur lesquelles vous souhaitez apposer une étiquette, puis cliquez sur
Propriétés.

27. La fenétre Propriétés de la couche s'ouvre. Accédez a I'onglet Etiquettes. Dans la liste
déroulante, choisissez Etiquettes simples.

(2 Propriétés de la couche - TOLKIEN_BRG | Etiquettes X

Pas d'étiquette *

en Etiquettes simples

;27 Etiquettes basées sur des régles
Zg HBloguant

Source
Fields

! Formulaire|
Jointure

ﬂ Stockage

@ Actions

o

. Affichage

Rendu

Variables

Style - OK Annuler Appliquer Aide

28. Dans le champ Valeur, choisissez le champ de la couche géospatiale que vous
souhaitez utiliser comme étiquette. Vous pouvez également choisir d'utiliser une
expression pour étiqueter vos données.

Q Propriétés de la couche — TOLKIEN_BRG — Etiquettes

4 1 Etiguettes simples - ||
o . .
i Information abc Pro_MName ~|| &

:‘\3‘ P w Echantillon de texte

Lorem Ipsum

‘Q" Symbologie

{abe| Etiquettes

Eﬁﬁ Masques
\‘i Vue 3D Lorem Ipsum # || 1908252 |~ || K|+ =
abe Texte Tampon p
Diagrammes 8 Formatage Afficher un tampon {5,
C| be
E Champs ESapon Taile 1,0000 |
z - abe Masque
armulaire =
d'attributs . Arrigre-plan Milimétres -
Ormbre
Jointures :d Couleur 8
/ Connecteurs )
ﬁ Stockage ‘:’ Position Couleur de remplissage du tampon
- auxiliaire )(. Rendu Opacité Mmoo 1
{@ Actions
- Style de jointure de ligne Rond e
. Infobulles
Mode de fusion MNormal .
’ -
& Rendu
Style = oK Annuler Appliguer Aide
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32. Ajustez le type et la taille de la police ainsi que d’autres parameétres de I'étiquette en
fonction de votre carte. Cliquez sur OK.

33. Une fois que toutes les données sont correctement symbolisées et étiquetées,
passez a la création de la mise en page de la carte.

Remarque : L'orientation de la mise en page de la carte a créer doit déja étre connue
a ce stade.

29. Pour commencer a créer la mise en page de votre carte, cliquez sur Projet >
Gestionnaire de mises en page... dans le menu principal.

30. La fenétre Gestionnaire de mise en page s'ouvre. Pour choisir le modele, dans la liste
déroulante de la section Nouveau depuis un modele, choisissez Spécifique puis
cliquez sur le bouton Parcourir.

Afficher Dupliquer ... Supprirmer. .. Rerarmirm

m

w Nouveau depuis un modéle

Spécifigue - Créer...

Quvrir le dossier du modéle Utilisateur Défaut

Fermer Aide

31. La fenétre Sélectionner un modeéle s'ouvre. Accédez a I'emplacement de vos modéles
de carte. Choisissez un modele de carte selon l'orientation de la carte afin d’avoir la
meilleure maniére de visualiser les données. Cliquez sur Ouvrir.
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@
N « EXE.. > MAPT. v C | Search MAP_TEMPLATE »
Organize ~ New folder =- 0 0
| Documents Name B Datg
E Pictures =3 Exercise_6_Paysage
o Music = Exercise_6_Portrait 11/2
i3 Videos
NCC and MIST data
HGL_GUIDES
DATA
g I
File name: izrcise767Portrait v | Modéles de mise en page (*.qp v
Open Cancel

32. Cliquez sur Créer dans la fenétre Gestionnaire de mise en page puis saisissez un titre
unique de mise en page dans le champ qui apparait. (Sinon, un titre sera généré pour
vous.) Cliquez sur OK.

33. Le modele de carte s'ouvrira dans une nouvelle fenétre et vous verrez maintenant
vos données symbolisées sur la carte. Vérifiez que la carte est au centre de la zone
de carte. Ajustez-la si nécessaire.

&

a. Sivous avez simplement besoin de déplacer votre carte, utilisez le bouton
Déplacer le contenu de I'élément dans la barre d'outils de la boite a outils.

b. Si vous avez besoin de zoomer ou dézoomer sur la carte, revenez a la fenétre
principale de QGIS (celle ou vous avez symbolisé vos couches) et utilisez le
bouton Zoom avant ou Zoom arriére de la barre d'outils de navigation sur la
carte. Revenez ensuite a la fenétre mise en page et cliquez sur le bouton Fixer
sur 'emprise courante du canevas de la carte dans I'onglet Propriétés de I'objet.

Guides Propriétés de l'objet Mise en page

Propriétés de l'objet
Carte 1

" 3 EE R =

Répétez ces étapes jusqu'a ce que vous ayez centré votre carte.

34, Pour modifier la légende, cliquez sur la légende dans le modéle de carte ou dans la
liste des éléments.
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35.

36.

37.

38.

39.

40.

Eléments | Historique
Eléments (=]

-

& Eément
v 8- <legend>
v ] Cartel

Dans l'onglet Propriétés des objets, accédez a la section Eléments de légende et
cliqguez sur le bouton Tout mettre a jour pour vous assurer que tous les éléments de
légende sont listés.

Assurez-vous que le bouton Mise a jour auto n'est pas coché. Cela vous permettra de
modifier les éléments de légende.

Mise & jour auto Tout mettre & jour

Pour déplacer un élément vers le bas ou vers le haut de la liste, cliquez sur I'élément

puis utilisez les boutons Bas ou Haut situés sous la liste.

Si vous devez supprimer un élément de légende, cliquez sur I'élément, puis cliquez

sur le bouton Moins.

(s . : G .
Si vous devez ajouter un élément de légende, cliquez sur le bouton “— Ajouter.
Choisissez de la couche que vous souhaitez ajouter dans la liste qui apparait puis
cliquez sur OK.

Pour renommer un élément de légende, cliquez dessus puis cliquez sur le bouton

— | Modifier. Modifiez le nom dans la fenétre qui apparait puis cliquez sur le

4

bouton Retour pour revenir aux propriétés de I'élément de légende.

Mise en page Propriétés de I'objet Guides
Propriétés de I'objet @6
Propriétés de la légende de l'objet

Etiquette -

TOLKIEN_BRG

Insérer ou éditer une expression...
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41. Vous pouvez modifier la police des éléments de légende dans la section Format de
Police et texte en cliquant sur le groupe approprié, puis en sélectionnant le type, la
taille et le style de police souhaités.

w Format polices et textes

Titre de légende

Police Police de caractére p -
Alignement = Gauche -
Titre de groupe

Police Police de caractére poul~
Alignement = Gauche =

Titre de sous-groupe
Police Police de caractére pour le <~

Alignement = Gauche -

Etiguettes élément
Police Police de caractére pour I'éli |~

Alignement = Gauche o

coviewr depoice | (N -

Q
Police Style de police Taille
MS Shell Dig 2 Normal 16
Monotype Corsiva 4 Normal b —
MS Gethic Gras 7
MS Outlook 8
MS PGothic g
MS Reference Sans Serif 10
MS Reference Specialty 1
MS Sans Serif 12
MS Serif 14
MS Shell Dig 2 - 16 -
Effets Exemple

Barré

S AaBbYyZz
Systeme d'écriture

Tous i

oK Annuler

42.Dans la section Colonnes, vous pouvez spécifier si vous avez besoin d'une ou
plusieurs colonnes pour vos éléments de légende.

w Colonnes

Nombre | 1 =K =&

Colonnes de largeur égale

Séparer les couches

43. Dans la section Symbole, vous pouvez modifier la largeur et la hauteur des symboles
dans la légende.

103



w Symbole

Largeur des symboles 7,00 mm

Hauteur du symbole 4,00 mm
Taille minimale du symbole | 0,00mm

Taille maximale du symbale | 0,00mm

p v Dessiner le trait des symboles raster

44. Si la zone de légende doit étre repositionnée, cliquez, maintenez enfoncée et faites-
la glisser vers la position correcte. Ou cliquez dessus et utilisez les touches
directionnelles de votre clavier pour le déplacer vers la bonne position.

45. Ajoutez la date de production de la carte, le nom du fichier projet et des
informations supplémentaires (si nécessaire) en cliquant sur le texte pour les
modifier. La section Propriétés principales de I'onglet Propriétés de I'objet sur le coté
droit contient la zone de texte dans laquelle vous pouvez saisir le texte nécessaire.

Eﬁquette
w Propriétés principales

Lorem ipsum

Rendu en HTML

Insérer /Editer l'expression... |~ Texte dynamique =

w Apparence

Police -
Marge horizontale 0,00 mm =
Marge verticale 0,00 mm =

Alignement horizontal
® Gauche Centré A droite Justifier
Alignement vertical

®| Au dessus Centré En dessous

46. Vous pouvez modifier I'apparence du texte dans la section Apparence.

47. Comme indiqué dans I'Annexe 5, QGIS recherche le fichier image du logo dans le
chemin source de l'image enregistré dans le fichier du modeéle de carte. Si le modeéle
qgue vous utilisez comporte un logo positionné mais que l'image ne s'affiche pas,
vous devrez rechercher I'emplacement du fichier image du logo.

Cliquez sur le logo ou sur I'espace réservé au logo pour le sélectionner. Dans |'onglet
Propriétés de l'objet, cliquez sur le bouton Parcourir. La fenétre Sélectionner un
fichier image s'ouvre. Accédez au dossier ou se trouve le fichier image du logo,
sélectionnez I'image et cliquez sur Ouvrir.
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Mise en page Propriétés de I'objet Guides

Propriétés de I'objet
Image

@ image raster Image SVG
[P e

48. Passez en revue la mise en page de votre carte et assurez-vous que tous les éléments
sont complets et que I'aspect général est propre et équilibré.

49. Une fois que vous étes satisfait de votre carte, cliquez sur I'onglet Mise en page sur
le coté droit, puis développez la section Parameétres d'export.

Assurez-vous que la résolution est définie sur 300 dpi ou plus.

w Parameétres d'export

O

Résolution d'exportation 300dpi (ppp)
Impression raster
Toujours exporter comme vecteurs

Enregistrer un fichier world
50. Cliquez sur Mise en page dans le menu principal, puis choisissez d'exporter votre
carte au format de fichier image, PDF ou graphique vectoriel évolutif (SVG).

(N'oubliez pas que lors de I'exportation au format SVG, un message apparait pour
avertir les utilisateurs des problemes liés a I'enregistrement dans ce format a l'aide

de QGIS.)
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Editer Vue Eléments Ajouter un élément  Atlas
| [ Enregistrer le projet Ctrl+S

| 15 Nouvelle mise en page... Ctrl+N
1 -] Dupliquer la mise en page...
| @@ Supprimer la mise en page...
4, Layout Manager...
Mises en pages »
Propriétés de la mise en page...
Renommer la mise en page...
2, Ajouter des pages...
Ajouter des éléments depuis un modéle...

[;ﬂ Enregistrer comme modéle...

&%, Exporter au format Image...
o Exporter au format SVG...
/i Exporter au format PDF...

Paramétres de la page Ctrl+Maj+P
@9 Print... Ctrl+P
Fermer Ctrl+Q

51. Selon le format que vous avez sélectionné, la fenétre Enregistrer la mise en page
sous ou Exporter au [format] s'ouvre. Accédez a I'emplacement dans lequel vous
souhaitez enregistrer la mise en page de votre carte.

52.Tapez le nom du fichier pour votre mise en page finale de carte. Cliquez sur
Enregistrer.

Vous avez maintenant créé avec succes votre propre carte thématique a I'aide de QGIS.
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